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coordonator international environment Brancusi, Bucuresti

2. Tuicu Daniela, coordonator | Cercetator in devenire | Scoala Gimn Constantin
national Brancusi, Bucuresti

4. Georgescu Adriana Recomandare de Scoala Gimn Constantin

lecturd- Charlie si Brancusi, Bucuresti
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de Roald Dahl

5. Diana Tanc Mihai Eminescu Universitatea din Oradea
pionier al fizicii
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6. Mirela Tanc Mihai Eminescu Scoala Gimn. Oltea
pionier al fizicii Doamna, Oradea

cuantice in
creatia literard de
geniu
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Corina Sujdea

7. RELTTAW Scoala Gimn M.
Sadoveanu, Husi
8. Simona Ghenea Proiectul eTwinning Colegiul National Elena
The STEMopolis Cuza, Craiova/Dolj
Explorers
9. Rédulescu Simona Scoala de bani Scoala Gimnaziala
,.Sfantul Andrei”
Bucuresti
10. Sarca Marinela Lenuta Conexiuni Scoala Gimnaziala Nr.1
interdisciplinare in Valcau de Jos
cadrul educatiei
STREAM+CIG
11. Micloi Emilia Educatia STEAM Scoala Gimn nr 279,
Galati
12. Tinase Anica-Maria Femeile oameni de Liceul Teoretic Mircea
stiinta Eliade. Galati
13. Grozavu Floriana Stefania Dobrogea, taramul Scoala Gimnaziala
dintre ape Nicolae Titulescu,
Calarasi
14. Popa Veronica Modernismul in Liceul Vgcagiqnal
. Pedagogic ,,Nicolae
poezie Bolcas” Bihor/Beius
15. Baélacian Mihaela Pluteste sau se Scoala Gimnaziala
scufunda? ”Petru Comarnescu”
Gura Humorului
16. Babos Ioana Corpul uman si Scoala Gimnaziala,,
aplicatia Gheorghe Lazar” Zalau,
virtuali-tee Salaj
17. Dinca Cristina Laponia si civilizatia | Scoala Gimn Constantin
sami Brancusi, Bucuresti
18. Petcu Nicoleta Norul de ploaie Liceul Teoretic Mircea
Eliade. Galati
19. Capris Mariana Lumanare de tort Liceul Teoretic Mircea
Eliade. Galati
20. Tudorache Alexandra Lumanare de tort Liceul Teoretic Mircea
Eliade. Galati
21. Zambalic-Neagoe Livia- Circumstantiala de Scoala Gimn Constantin
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Eleﬁa

timp Brancusi, Bucuresti
22. Ivan Mihaela ) Scoala Gimn Constantin
Moise, omul care a Brancusi, Bucuresti
vorbit cu Dumnezeu
23. Niculae Ioana Marimi fizice- Sparge | Scoala Gimn Constantin
balonul Brancusi, Bucuresti
24, Georgescu Bogdan Invatam prin joaca Scoala Gimn Constantin
matematica Brancusi, Bucuresti
25. Fartatescu Eugenia Crezul recapitulare Scoala Gimn Constantin
Kahoot Brancusi, Bucuresti
26. Cantaragiu Anamaria Sunetul si litera R Scoala Gimn Constantin
Brancusi, Bucuresti
217. [uliana Ciubuc Integrare in Colegiul Ion Kalinderu
curriculum folosind Busteni, Jud. PH
software-ul GeoGebra
si strategia Flipped
Classroom 1n proiecte
eTwinning
28. Neagoe Madalina Integrare in Liceul Teoretic, orasul
curriculum folosind Azuga
software-ul GeoGebra
si strategia Flipped
Classroom 1in proiecte
eTwinning
29. Dumitru Cornelia Interactiunea Liceul Teoretic Mircea
electrostatica pe Eliade. Galati
intelesul copiilor
30. Otesanu Elena Claudia Micii exploratori- Scoala Gimnaziala,
Cum cresc plantele Comuna Tomsani
31. Mihai Cristina Aplicatia QUIZIZZ Scoala Gimnaziald Nr.3
Moreni
32. Alexandrescu Cétdlina JIGSAW —a Scoala Gimnaziala nr. 1
mindful approach Mizil/Prahova
to learning
33. Necula Raluca Fiche de travail Scoala Gimnaziald Nr
279 Bucuresti
34. Huzu Mihaela Aplicatii Wordwall Scoala Gimnaziala nr
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117 Bucuresti
35. Ionela Cristina Mates Cartile de joc Liceul Tehnologic
,,Zestrea” - romanul ,Moga Voievod”
,,Jon” Halmagiu, Arad
36. Czeglédi Emdke Activitati in cadrul Gradinita cu program
programului prelungit nr. 45
,,.Saptamana verde Oradea
37. Covaci Raluca Narcisa Book Creator Scoala Gimnaziala
Anghel Saligny Banloc, ,
judetul Timis
38. Armangic Veronica- Educatia STEAM Scoala Gimnaziala
Florentina nr.169 Bucuresti
39. Nedelcu Marilena Educatia STEAM Scoala Gimnaziala
nr.169 Bucuresti
40. Miklos Mihaela Abordarea STEM in | Scoala Gimnaziald Nr. 7
invatdmantul primar Petrosani
41. Caba Sanda Maria Poveste terapeutica Gradinita cu Program
Prelungit nr.45 Oradea
42. Caldarus Anca Liliana Proiect stiinte Scoala Gimnaziald nr.1
Suceava
43. Bulgaru loana Bianca Cercetator in devenire | Scoala Gimnaziala Nr.1
Hotar/ Bihor
44. Barnutiu Marinela Cercetarea Scoala Gimnaziala nr.1
experimentala- Valcau de Jos, jud. Salaj
Impactul predarii
integrate STREAM si1
SLP asupra elevilor
din ciclul primar
45. Nidelea Gina Gramatica, stiinta Scoala Gimn Constantin
vorbirii Brancusi, Bucuresti
46. Ilie Mirela Educatia Steam Scoala Gimnaziala
nr.169 Bucuresti
47. Alexe Virginia Activitati Steam Scoala Gimnaziala
pentru elevi Adrian Paunescu
48. Cheregi Ana Maria Gpp nr45
49. Nicoiu Alexandra Dobrogea, taramul Scoala Gimnaziala
dintre ape Nicolae Titulescu
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Cojocari Ludmila

50. Gardens Life- Steam | Liceul Teoretic
Gaudeamus, Moldova
51. Andronache Maricica Cuptorul cu energie Scoala Gimn nr 1,
solara Suceava
52. Stirbu Ana Maria Medii de viata din tara | Scoala Gimn
noastra si din alte zone | Internationala Premium,
Bucuresti
53. Mohorea Corina Crearea unei lectii de | Scoala Gimn nr 279,
geografie Bucuresti
54, Vilceanu Verginia [uliana Activitati Scoala Gimnaziala nr
extracurriculare 117 Bucuresti
55. Hoara Camelia Importanta albinelor | Scoala Gimnaziala Nr
279 Bucuresti
56. Popa Veronica Integrarea tehnologiei | Liceul V Pedagogic N
in procesul de predare | Bolcas, Beius, Bihor
a limbii romane
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There’s no place to live other than our precious EARTH.
Save the EARTH with your best efforts!

Our goal is: protecting the environment
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The importance of protecting the environment:

e Have a clean air to breath

e Say NO pollution

e Clean water

e Healthy life

e STOP Climate Change!

e STOP Global Warming!

e Protect the survival of life in
the future.




The importance of protecting.the
environment:

Every day, all the human beings damage
Earth environment. Issues like
deforastation, fresh water pollution and
oil drilling threaten the delicate balance
neccessary to maintain life. It s important
to inform children about these destructive
activities and how we might go about
reversing their negative eftects.




The importance of protectmg the
environment:

e Alternative to these activities show children
positive ways of interacting with
and protecting Earth s environment.
e Color photos provide children with textual
connections
e Subject about the importance of protecting
and preserving the natural world
e Support the Next Generation
e Science Standards by providing students
with scientific knowledge based on
empirical evidence




I Let's Start

In our school, all classrooms fave
selective bins for the garbage.
We care about the environment.
+ - All of us have refilable water bottles:;.

-
~~~~~




Don't throw
trash in the river!

When we go in a trip with colleagues
or with parents, we learn to pick up
litter behind us after a picnic in a
forest .

Unfortunatelly we see a lot of plastic in
the rivers. In this way the animals are
in danger.




Using Recycled
Products

In our classes we use recycle products.
We make decorations for Christmas,
boxes for pencils, toys, dolls houses.
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MUZEUL GEORGE EN

VULCANII NOROI0SI

We reused paper glasses and we drew tourist attractions from our

country on them. \\\




Using Recycled
Products

I recycled paper, plastic from bottles, shapes of wood, all
materials, combine with creativily and we realised beautiful
MARTISOARE, something traditional made by kids for their

mothers, on the 1 st on March.This knitting contains two diferent
cords, a red one and a white one .

N



Using Recycled
Products

From coffee glasses we made small vases. From a bottle
we created a Nasa rocket of peace. From socks and
scraps of wood in which we put wheat seed we realized
dolls. With time their hair transtormed in grass.

We play a lot and we care about Earth!




Using Recycled
Products
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What else can we do?
et s see! We created our dlst‘rlct with ~ o

ecological houses and blocks with coloured flats
and parts of newspapers and magazines.




Reduce the use of plastic

>
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My studer a ) buy-lewe: ys. We learned to
buy respons water bottle tal. We have

shoppi 2at: ’ bags.




Reduce the use of plastic
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We decorate our bags with tlowers, trees
and a lot of happiness.

Now, all of us have own bags for ghppping. We

do not buy other plastic bags. -
We love the clean and unpolluted nature. _




Reduce the use of plastic

We reused scrap building
materials and then we
created amazing paintings
from recycled objects.




Plant trees

Every year, 1n sp/rmg we plant trees and tflowers in the school

garden. All the students bring some tlowers and trees. Together,
we collect the rubbish from the garden and schoolyard. Then we
dig and plant the bushes and blooms.




Plant trees

All of us were very excited and proud to plant
_trees. Then we had a picnic in the grass.




International projects

We collaborate w1th students and teachers

from all aroufid the world and*we have “ s
together activities for thesEarth! \\\
s Climate Action - Koen Timmers
e Harmony of Nature- Iuliana Ciubuc
o The Creative Researcher Steam-
VAN my Etwinnign project Cornelia Bataus
ety Let's plant around the world -
Ermina Raescu
o Magical Intercultural Friendship i i
Network -Zeljana Radojicic

&N



Government s Measures to
protect the environment in

Romania
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) -Use of alternatlve energies
green energy- the power of water,
warmth of the sun

e Limit energy use-

Turn off the light when you
leave the room
Use more natural light .

e Use public transportation
e Buy responsibly to reduce
the amount of waste

&N




Romanian children love the Earth

e Reducing the Consumption
of animal products.

e Forastation the forests

e Organising the awareness

e campaigns when the people
collect rubbish and plant trees.

e All these activities can also
be carried out in schools. Children love AI
activities outside, so we can encourage
children from an early age.

®




Plant trees
"

Our goal was common:
e to protect the environment
° to stimulate the children and through them their
parents.
The Earth is in danger.
The climate change is as pronounced as can be.
The change begins with me, with you, with everyone. i

&N



Let s do it!
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”Sooner or later, we will have to recognise that the Earth has
rights, too, to live without pollution. What mankind must know is
that human beings cannot live without Mother Earth, but the
planet can live without humans.”
Evo Morales i T

&N



Thank You

Let's take care of our Earth.

it

www.creativeforlife.ro
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Prof. inv. primar Tuicu Daniela
Scoala Gimnaziala Constantin Brancusi



* Stiintele naturii ca disciplini de invitimant vizeazi observarea si perceperea
lumii in intregul sau, cu componentele, procesele si fenomenele caracteristice, ca
si invatarea prin intelegere si aplicare. Prin intermediul acestui obiect scolarul
trece din lumea povestilor in lumea faptelor reale si a lucrurilor concrete, incepe
sa cunoasca mediul in care traieste si procesele din jurul sau. Aceasta implica
transformarea elevului din spectator, in actor al activitatii stiintifice. In acest fel
se evidentiaza necesitatea pregatirii elevului nu ca pe un cercetator si om de
stiinta, ci ca pe un cetiatean care sa utilizeze demersul stiintific in vederea
intelegerii si participarii active la viata sociala.

* Predarea Stiintelor naturii ridici niste probleme majore, cum ar fi: baza tehnico-
materiala si necesitatea pregatirii permanente a invatatorului in cunoasterea
metodelor moderne de predare si experimentare. Solutia primei probleme este
recurgerea la experimentul simplu, nesofisticat, utilizand materiale din mediul
familiar copilului.

* Prin predarea stiintelor nu se urmireste o acumulare de fapte si informatii
stiintifice care sa duca la insusirea de concepte ci, raportarea copilului la mediul
in care traieste.



* Experimentul este o metodd de dobandire de cunostinte si de formare
de priceperi si deprinderi de munca intelectuala si practica care permite
o intensa antrenare a elevilor si o participare deosebit de activa a
acestora in procesul instructiv-educativ si are un caracter accentuat
aplicativ cu pondere deosebita in formarea deprinderilor practice ale
elevilor avand la baza intuitia.

* Orice experiment trebuie sii implice procesele gindirii concretizate in
interpretarea fenomenelor observate, deducerea concluziilor, analiza si
comparatia datelor experimentale obtinute, generalizarea unor cazuri
particulare, transferul in alte contexte teoretice, sesizarea interrelatiilor
dintre domeniile teoretice si cele aplicative.




* Experimentul implici activitiiti de provocare, reconstituire si modificare a unor
fenomene si procese, in scopul studierii lor.

* Experimentul de laborator are functii multiple:

‘ Ae o A o 3 o °
%*1i pune pe elevi in situatia de a provoca si produce fenomene si procese pe cale
experimentala;

‘ L3 A4 L3 L L L4 o0
%*determina formarea unor deprinderi de lucru cu aparatura specifica stiintelor
prin insusirea si aplicarea unor metode si tehnici de lucru corespunzatoare;

‘ L3 - [ o L3 o - [
%* asigura descoperirea, aprofundarea si verificarea cunostintelor de catre elevi;

’ < L3 A A4 o/ A L3 L3 L
*%*accentueaza caracterul formativ al invatamantului prin dezvoltarea la elevi a
spiritului de investigatie si observatie, a gandirii flexibile, fluide, originale.




i Procesul de predare a disciplinei Stiinfe ale naturii are la baza experimentul atat ca
metoda de investigatie stiintifica, cat si ca metoda de invatare.

& Experimentarea si observarea nemijlocita a realitatii constituie cei doi stalpi de _
susltlnere ai unei metodologii active in predarea stiintelor, deziderat exprimat inca
de Ia sfarsitul secolului al XIX-lea de adeptii ,,scolii active”.

* Ca metodi de explorare a realitatii — experimentul - direct sau indirect, folosita in
predare si invatare, are o deosebita valoare formativa, intrucat dezvolta elevilor
§piritul e observare, investigare, capacitatea de a intelege esenta obiectelor si

enomenelor, de prelucrare si interpretare a datelor experimentale, interesul de
cunoastere etc.

* Rolul profesorului este de a dirija executarea unor actiuni de ciitre elevi, in scopul
asigurarii unui suport concret-senzorial, care va facilita cunoasterea unor aspecte
ale realitatii. Cu ajutorul acestei metode profesorul reuseite sa aduca elevii in fata
realitatii, sa studieze pe viu, sa fie in contact direct cu realitatea sau cu substitutele
acesteia — 1i determina pe elevi sa invete prin descoperire.

—
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* Un rol important in cadrul experimentului il are si observarea care are o
deosebita valoare euristica si participativa, deoarece permite o perceptie
polimodala, pe baza a cat mai multor simturi, detectarea si extragerea unei
informatii noi prin eforturi proprii. Prin intermediul ei se urmareste explicarea,
descrierea si interpretarea unor fenomene printr-o sarcina concreta de
invatare, totodata contribuind la formarea si dezvoltarea unor calitati
comportamentale, precum: consecventa, rabdarea, perseverenta,
perspicacitatea si imaginatia; a gandirii cauzale, a spiritului de observatie si de
colaborare (observatie pe grupe).

* Experimentele se folosesc de obicei integrate, in numir mai mare sau mai mic,
in diferite etape ale lectiilor. Acestea pot fi clasificate dupa mai multe criterii:
in functie de locul in ierarhia invatarii, de participarea elevilor, de capacitatea
umana si de locul de invatare in lectii.




iferite etape ale lectiilor.

i __Acestea pot fi clasificate dupa mai multe criterii: in functie de locul in
ierarhia invatarii, de participarea elevilor, de capacitatea umana si de locul de
Invatare in lectii.

Dupa locul pe care il ocupa in lectie, experimentele se pot clasifica in:

* L3 L3 [ o ~ L3 [ (X o o L3
experimente pentru stimularea interesului fata de noile informatii, a motivatiei
pentru invatare (se afla in momentul de introducere in lectie).

* experimente pentru invij)area noilor informatii, aprofundarea sau extinderea
lor (in lectia propriu-zisa)- experimentele demonstrative — pregatite de
invatator Inainte de ora si apoi prezentate clasei in vederea demonstrarii,
explicarii, confirmarii unor adevaruri;

* experimente pentru fixarea cunostintelor (se introduc pe parcursul lectiei in
momentele de feed-back sau de recapitulare)

§ experimente pentru evaluare.

7 Exgerimentele se folosesc de obicei integrate, in numar mai mare sau mai mic,
in
¥

*




* Dupa locul pe care il ocupd in lectie, experimentele se pot clasifica in:

A experimente pentru stimularea interesului fata de noile informatii, a motivatiei
pentru invatare (se afla in momentul de introducere in lectie).

* experimente pentru invitarea noilor informatii, aprofundarea sau extinderea
lor (in lectia propriu-zisa)- experimentele demonstrative — pregatite de
invatator inainte de ora si apoi prezentate clasei in vederea demonstrarii,
explicarii, confirmarii unor adevaruri;

* experimente pentru fixarea cunostintelor (se introduc pe parcursul lectiei in
momentele de feed-back sau de recapitulare)

* experimente pentru evaluare.

Locul lor este variat, putand fi utilizate la inceputul invatarii, pe parcursul ei
sau la sfarsitul pocesului de invatare.




* Din punct de vedere al participirii / neparticiparii sau implicdrii / neimplicdrii
elevilor in efectuarea experimentului, acesta poate se poate desfasura:

* pe grupe (2-3 elevi) — se realizeazi experimentul intr-un timp scurt, sarcinile
fiind impartite— asigurandu-se astfel participarea tuturor elevilor chiar daca
activatatea lor s-ar desfasura pe diferite planuri (unii fac experimentul, altii
deseneaza, altii scriu observatiile etc.)

* individual — atunci cand elevii sunt antrenati in mod egal, lucreazi concomitent
cu invatatorul, fiecare elev lucreaza independent

* frontal (forma combinati) — efectuat de fiecare dintre elevi, in acelasi timp si
acelas ritm, pe aceeasi tema sub indrumarea directa a invatatorului; necesita
aparatura pentru fiecare dar are un efect instructiv sporit.




* Experimentul poate fi clasificat si in functie de durata desfasurarii sale:

* experimente imediate a ciror desfisurare nu necesitd mult timp (experimentul
incepe, se desfasoara si se incheie in cadrul orei de curs);

* experimente de durati a ciror desfisurare se intinde pe parcursul unei
perioade mai lungi de timp (ex. influenta factorilor de mediu asupra plantelor —
realizarea lui necesita o observare a modificarilor pe parcursul catorva
saptamani) si care necesita notarea intr-o fisa de observatie a modificarilor
produse de-a lungul intregii perioade.
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* Experimentul este calea fundamentali de predare a stiintelor, fiind considerat
un ,,pilon” de sustinere al metodelor active. Profesorul trebuie sa antreneze
elevii nu numai in observarea directa a unui experiment, ci si in executarea
individuala a experimentelor.

B Experimentele pot fi organizate diferentiat, formularea sarcinilor

concrete pentru efectuarea unui experiment ridica probleme care implica:
scopuri ale invatarii, accesibilitatea la anvatare, continutul invatarii, locul in
procesul invatarii, corelarea cu alte strategii didactice de invatare.




https://learningapps.org/display?v=pj9nfp1h322



NMPPRCTEC

CERCUL PEDAGOGIC AL INVATATORILOR -ZONA HUSI
Data: martie 2022

Scoala Gimnaziala Mihail Sadoveanu Husi

Clasa Preg. B

Inv. . primar Sujdea Corina

ARIA CURRICULARA: Arte si Tehnologii
UNITATEA DE INVATARE: Pe aripile primiverii
DISCIPLINA: Arte vizuale si abilitéti practice
SUBIECTUL: Martisoare

TIPUL LECTIEI: formare de priceperi si deprinderi
DURATA: 45 minute

COMPETENTE SPECIFICE VIZATE:

2.3. Realizarea de produse utile si /sau estetice combinand materiale usor de prelucrat si tehnici
accesibile.

2.5.Explorarea de utilizari in contexte utile si /sau estetice a obiectelor/lucrarilor realizate prin
efort propriu

SCOP:

» Exersarea deprinderii de a decupa, indoi si de a lipi forme decupate .

OBIECTIVE OPERATIONALE:

La sfarsitul lectiei elevii vor fi capabili :

O1 —sda denumeasca semnificatiile martisorului;

02 — sa identifice materialele si instrumentele de lucru primite pe banci;

O3 - sa decupeze corect sabloanele;

04 - sa asambleze corect si estetic partile componente ale lucrarii, avand ca suport modelul;

O5 - saanalizeze atat lucrarea proprie, cat si lucrarile colegilor;



STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE:
observatia, conversatia, brainstormingul, exercitiul, ciorchinele, explicatia, demonstratia, Turul
galeriei

MIJLOACE DIDACTICE: cosulete cu materiale (sabloane din hartie diverse culori, frunze,
inimioare, flori, fluturasi, ghiocei, buburuze) , lipici, foarfece,snururi pentru
madrtisoare,martisoare.

MODURI DE ORGANIZARE.: frontal, individual
EVALUARE :

Metode de evaluare :observare sistematica,verificare orald,verificare practica,autoevaluare
Forme de evaluare :evaluare curenta

Instrumente de evaluare: proba orald,proba practica

Bibliografie:

1. Curs formare - Organizarea interdisciplinara a ofertelor de invdtare pentru formarea
competentelor cheie la scolarii din clasele I-1V, program de formare continud de tip
“blended learning” pentru cadrele didactice din invatdmantul primar;

2. Arte vizuale si abilitati practice pentru clasa preg, Editura Ars Libri

3. www.didactic.ro

https:// www.youtube.com/watch?v=Mth4UUG94AU



https://www.youtube.com/watch?v=Mth4UUG94AU

Momentele Timp | Ob. Strategii didactice
lectiei op. Continutul stiintific Metode Mijloace | Moduri de | Evaluare
organizare
1. Moment Asigurarea unui climat educational favorabil. https://
organizatoric Pregdtirea materialelor necesare desfasurarii in wordwall.ne
bune conditii a activitatii. t/ro/
resource/
918952/
prim
2. Captarea Se prezintd un videoclip intitulat ,,Legenda Laptop | %C4%83va | Capacitatea
atentiei 10 Martisorului”. conversatia Video- |ra elevilor de a
min Se va purta o discutie cu privire la filmul explicatia proiector desprinde
vizionat: personaje, intamplari, semnificatia https:// din film
madrtisorului si a culorilor snurului, alb si rosu, www.youtu | esentialul.
formele martisorului. be.com/
watch? Capacitatea
Discutii v=Mth4UU | de a realiza
G94AU conexiuni
Astazi la ora de arte vizuale si abilitati practice intre
vom confectiona martisoare cu ajutorul https:// martisor si
3. Anuntarea | I min materialelor pregatite de saptamana trecuta pe care | conversatia wordwall.ne | simboluri
temei sia trebuie sa le asamblam sub diferite forme. explicatia; t/ro/
obiectivelor Ol Atrag atentia asupra participarii active si cu interes resource/
la lectie, pentru a obtine lucrari frumoase . 11799071/
legenda-
panou cu | martisorului
a)Prezentarea si intuirea materialului marti-
-Le voi prezenta elevilor diverse martigoare: un | conversatia | soare frontala
4.Dirijarea panou cu madrtisoare cumpdrate, modele de | explicatia
invatarii martisoare confectionate de alti elevi. lucrari



https://wordwall.net/ro/resource/11799071/legenda-martisorului
https://wordwall.net/ro/resource/11799071/legenda-martisorului
https://wordwall.net/ro/resource/11799071/legenda-martisorului
https://www.youtube.com/watch?v=Mth4UUG94AU
https://www.youtube.com/watch?v=Mth4UUG94AU
https://www.youtube.com/watch?v=Mth4UUG94AU
https://wordwall.net/ro/resource/918952/prim%C4%83vara
https://wordwall.net/ro/resource/918952/prim%C4%83vara
https://wordwall.net/ro/resource/918952/prim%C4%83vara

25
min

02

01

03

04

- Se vor adresa intrebari:
Ce materialele se folosesc pentru confectionarea
martisoarelor?

b)Explicatia si demonstratia modului de lucru
-Le voi explica modul de lucru in timp ce le si
demonstrez acolo unde este cazul:

c¢)Executarea lucrarii de catre elevi
Dupa explicarea si demonstrarea modului de
lucru, se executd cateva exercitii de Incalzire a
muschilor mici ai mainii,apoi se incepe realizarea
lucrarii de catre elevi.

-In timp ce elevii lucreazi le voi aminti si le voi
ardta cum se procedeaza, acolo unde este cazul;
Voi supraveghea si voi urmdri activitatea lor
trecand printre  banci avand in vedere
urmatoarele:

-masura 1n care au inteles si si-au insusit
indrumadrile primite;

-dacd manuiesc corect instrumentele de lucru;
-acolo unde e cazul voi acorda sprijinul necesar
explicand.

Analiza lucrarilor

-Voi anunta incetarea lucrului , apoi voi trece
printre  banci pentru a lua toate lucrarile.
Martisoarele obtinute de elevi vor fi afigate pe un

observatia
conversatia
explicatia

conversatia
explicatia

explicatia
demonstra-
tia
observatia

observatia
explicatia
conversatia

observatia

model

cosulete
carioci
lipici
foarfece

sabloane
colorate

Lucrarile

individual

frontala

https://
WWW.revist

a-
atelierul.ro/
2015/02/19/
tutorial-
martisor-cu-
flori-si-
future/

Capacitatea

elevilor de a
raspunde la

intrebari

Capacitatea
elevilor de a
realiza
creativ
martisoare



https://www.revista-atelierul.ro/2015/02/19/tutorial-martisor-cu-flori-si-future/
https://www.revista-atelierul.ro/2015/02/19/tutorial-martisor-cu-flori-si-future/
https://www.revista-atelierul.ro/2015/02/19/tutorial-martisor-cu-flori-si-future/

5.Evaluare

6.Asigurarea
retentiei si a
transferului

7. Incheierea
activitatii

min

min

05

panou, realizdndu-se cu ajutorul lor o mini
expozitie.

Se discuta despre tema realizata.

,, Ce am realizat?”

,» Ce materiale am utilizat?”

,, Ce tehnici am folosit?”
-Impreuna cu elevii se analizeaza citeva lucrari
raspunzandu-se la intrebarile:

- Care lucrare are elementele componente mai

legate intre ele?
- Care lucrare este mai originald, mai expresiva si
prin ce anume?

Se interpreteaza
cantecul,,Martisoare,martisoare’’.
Quiz PRIMAVARA

Voi face aprecieri globale si individuale asupra
modului in care s-a desfasurat activitatea.

explicatia
conversatia

conversatia
explicatia
observatia
turul
galeriei

elevilor
panouri

Martisoa
-rele

confecti-
onate

cantecul

Frontala

individuala

https://
wordwall.ne

t/resource/
3046752/

Capacitatea
de a analiza
si a evalua
lucrarile
realizate

Capacitatea
de a canta
in colectiv



https://wordwall.net/resource/3046752/primavara
https://wordwall.net/resource/3046752/primavara

primavara

frontala

individual

frontala



https://wordwall.net/resource/3046752/primavara

Legenda Martisorului

A fost odata ca niciodati, o vreme in care Soarele preschimbat intr-un fecior chipes
obisnuia sa coboare pe pamant pentru a dansa hora in sate. Stiind care este noua pasiune a Soarelui, un zmeu
l-a urmarit si l-a rapit dintre oameni, inchizindu-1 intr-un beci din castelul sau.

Pasarile au incetat si cante,apele nu mai curgeau, iar copiii nu mai puteau sa rada, dar nimeni nu
indraznea sa-l infrunte pe zmeu.

intr-una dintre zile, un tinir curajos a decis si plece si sa salveze Soarele. Majoritatea oamenilor

l-au insotit, dandu-i tinarului din puterea lor, pentru a reusi sd invingd puternicul zmeu si sa elibereze
Soarele.

Calatoria sa a durat trei anotimpuri: vara, toamna si iarna. La sfarsitul iernii , tinarul a reusit sa
gaseasca castelul zmeului, unde era intemnitat Soarele. Si a inceput lupta, care a durat zile intregi pana cand
zmeul a fost infrant.

Slabit de puteri si ranit, tinarul a eliberat Soarele. Acesta se ridica pe cer inveselind si bucuriand lumea.
Natura a reinviat, oamenii au inceput si zimbeasca din nou, doar viteazul fecior nu a mai apucat sa vada
primavara venind. Singele cald din ranile sale cadea pe zapada.

in timp ce zipada se topea, flori albe, numite ghiocei, vestitori ai primiverii, risireau din pimant.

De atunci tinerii obisnuiesc sa impleteasca doi ciucuri: unul alb si altul rosu. Ei le ofera fetelor pe care le
iubesc sau celor apropiati si dragi...

Culoarea rosie reprezinta dragostea pentru tot ceea ce e frumos amintind de culoarea sangelui voinicului.
Albul simbolizeaza puritatea, sanatatea ghiocelului, prima floare a primaverii.
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We wa dhll ren to grow up healthy,
| e ;___app a% able to manage the challenges
g prortunltles of the modern world. That is why,
" JIGSAW project framework aims to help
) improve  their meta-skills  (self-
agement, social intelligence, innovation)
\ throug h-~ m y{ul approgch to the learning process.
I

Our €tudent I wo;;(rogether and use meta-sKkills
t

as they explore the world around them, to unlock
. the development of other key-competences and
technical skills. Through! six ajor learning
activities, desjgned to equip the children  with
knwledge apout their wellbeing, relationships, and

e real-world around them, we strive for
empow u}% the young learners with resilience and
adaptability, as well as preparlng them for a
successful adulﬁlfe
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Expected Results

Photos, podcasts and letters in a jigsaw presentation.

The students will work in multinational teams built according to the problem they
identify in the local community: stray dogs; water pollution with plastic; air
pollution; soil pollution with garbage.

Each team will develop an e-portfolio which will contain:

-a photo with the real-world problem identified in the local community;

-a mind map presenting the solution;

-a design of a local community of the future;

-a letter to the local authorities.



Our Team

Buduleanu
Alina

teacher

Scoala
Gimnaziala Nr. 29
Galati

-"-;'.»."-1
Coroleac
Oxana

teacher

Centrul de
creatie
tehnica,
sectorul
Buiucani
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necla AVCI
SEZEN

teacher
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Hiirriyet ilkokulu



Our Team
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Alexandrescu Chiruta Di-
Catalina ana
teacher teacher
Centrul de
Scoala Creatie
Gimnaziala Nr. 1 Tehnica

Mizil, Prahova sl.Buiucani

Derya
Yal¢iner

teacher

Giftlik ilkokulu
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MINDFUL APPROACH TO LEARN|

Being me in my world
Meta-skill: Self-awareness and self-control

Learning techniques: personal matrix, message to
future self

Step 1. The students learn to develop a personal
SWOT analysis, to know better their own strengths
and weaknesses, and also the opportunities and
challenges they face. They use drawing and writing
techniques to present their personal matrix.

Step 2. The students learn to set goals and wishes.
They use Chatter Pix and record a short message
to their future self, to raise awareness about their
personal hopes, dreams and goals.



Celebrating togetherness
Meta-skill: Relationship building

Working technique: human library

Working procedure: Each child is an open book which depicts a story about
nationality, culture, religion. The students work with peers to share their
thoughts about what brigs them together, in the same nation. They become
aware of their national heritage and interculturality.

For the activity, the partners join national teams:

Team Turkey: teacher Necla & teacher Derya;
Team Moldova: teacher Oxana & teacher Diana;

Team Romania: teacher Alina & teacher Catalina.

The students get the chance to know each other and work in peers in their
native language.

The learning method works similar to a normal library - visitors come,
browse a catalogue of titles and select a book they read. The only
difference is that the books are real people and the reading consists in a
story about a child and a live conversation with the author about it.

Step 1. — Each child makes a presentation about himself/herself as a book
with covers which contain information about nationality and culture.

Step 2. — The peers meet online to choose and ‘read the child-books'.

O 0D O 10 (550 () 610 0 B0 7R e e T

https://youtu.be/huhgMcPjigk
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A helping hand

Learning technique: photovoice

The students investigate the local community to find real-world
problems. They take photos of the specific situations, and share
them in a presentation to “tell” a story without words.

Working procedure:

Step 1. The students investigate their local community and take
photos of the situations which depict real-world problems.

Step 2. Each national team presents a photo collage on TwinSpace
and lets the pictures “tell” their story without words.

Step 3. Each national team chooses the most important photo with
the most important problem and presents it in a puzzle with
Jigsawplanet.com.

Step 4. All the students play the puzzles and get the chance to find
the most important problems to be solved in the next activties of
the project.

Final products:

-photovoice collages, one per each national team

-jigsaws with the most important problems of each national team
*common product: one common presentation with all the
photovoice images
https://visit.virtualartgallery.com/photovoice



Think ambitiously

eta-skill: Critical thinking

Working techniques: brainstorming, mind mapping

The students work in multinational teams to find
innovative solutions for the problems found in the local

community.

Woflgigg-procedure_: online meetings (brain mapping and

workshop) &_/f—x

The students meet online an rk in multinational
teams to find innovative solution the proptems. They

/

Final product:common presentation with the students
working and displaying their solutions



Changing me, changing us

Meta-skill: Adaptability and resilience

Working technique: design thinking (empathise, define, ideate, protoype,
test)

The students design innovative models ‘to build" a local community of
the future, where all the existing problems are solved.

Working procedure: brain schetching, model design

The students work in teams and follow the design thinking steps to build
models with solutions for the real-world problems found in the local
community.

Step 1. Empathise: Review the local community needs and problems.
Step 2. Define: State the local community needs.

Step 3. Ideate: Challenge assumptions and create ideas.

Step 4. Prototype: Start to create an innovative model using drawing,
painting or web 2.0 tools.

Step 5. Test. Bring the models in the local community.

Final product:common eCollection with the students products, the local
communities of the future







Cities of
the Minecraft and Paint

future
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Scoala Gimnaziala ”Adrian Paunescu” — Bucuresti
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Activitati STEAM pentru elevi

= STEM este abrevierea pentru Science, Technology, Engineering, &
Math. In STEAM adaugim, de asemenea, un A pentru ARTA.

= Amandoua sunt abordari integrate de invatare, care incurajeaza
elevii sa se gandeasca mai larg la probleme ale lumii reale.

= Abordarea interdisciplinara a ajutat la crearea unor inovatii cum sunt
IPhone, primul computer original portabil — laptop-ul si chiar a
revolutionat gatitul alimentelor.




Activitati STEAM pentru elevi

» Proiectele STEAM ajuta elevii sa puna intrebari, sa conecteze
elementele de cunoastere, sa rezolve probleme, sa gandeasca creativ
si sa fie inovativi.

= Creativitatea se dezvolta cel mal mult prin arta, iar copiii nostri au
nevoie de invatarea stiintei si prin arta.




Activitati STEAM pentru elevi

Explorarea fortei si @ miscarii cu activitati STEAM pentru copii

= Experimentarea este baza activitatilor STEAM.

-C/onceptele de forta si miscare pot fi investigate in activitati
creative si amuzante, combinand arta si stiinta, oferind copiilor
contexte de invatare, pentru a cunoaste si pentru a intelege concepte
stiintifice, integrandu-le cu alte subiecte.
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Activitati STEAM pentru elevi

Pictura Tmpinge si Trage
® | alectiile de Arte vizuale si abilitati practice (AVAP), copiil

exploreaza forta de impingere si forta de tragere, atunci cand misca
vopseaua pentru a crea o opera de arta abstracta unica.




Activitati STEAM pentru elevi

Pictura Tmpinge si Trage
=» Materiale necesare:

. Carton alb
> Iéanda adeziva

. Tava
. Dreptunghiuri mici de carton
. Vopsea/culori tempera sau guase




Activitati STEAM pentru elevi

Pictura Tmpinge si Trage
Instructiuni:

= Se lipeste cartonul alb (mare) cu banda adeziva pe fundul tavii si se

scufunda triunghiul mic de carton n vopsea.
/

= Se impinge sl se trage cartonasul cu vopsea pe cartonul mare pentru

a crea un model de desen unic.
/ . . . . . 3 A ﬂlmr
= Se poate experimenta cu diferite tipuri de cartonase. :—é' ¥y f ﬂ g o
s “‘;H i {48 i
.,’!J ' i t MY B

4 .’

gl
6 ! ‘N“ -’f?, ]
3 \'» il

w’fj.:




Activitati STEAM pentru elevi

Pictura gravitationala

= (Gravitatia este forta care tine oamenii si obiectele pe sol si face

obiectele sa cada spre Pamant.
/
La lectiile de Arte vizuale si abilitati practice (AVAP), copiii

|

pot explora forta gravitationala cu ajutorul culorilor.




Activitati STEAM pentru elevi

Pictura gravitationala
=» Materiale necesare:

Carton alb de pictura sau carton alb de Tmpachetat
s

Culori de apa lichide

/

Pipete sau picuratoare

Resturi de panza sau de material textil




Activitati STEAM pentru elevi

Pictura gravitationala

Instructiuni:

» Se pregateste spatiul de lucru punand o bucata de material
peste masa/banca.

/
= Se pune bucata de carton pe un sevalet sau se sprijina

/
de ceva ca sa stea perpendicular.

Se utilizeaza o pipeta pentru a pune vopsea pe partea
de sus a cartonului.

= Copiii vor observa Ce se intampla cu vopseaua?

)
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Activitati STEAM pentru elevi

Pictura gravitationala
Copliii vor ntoarce apoi cartonul, Tn timp ce vopseaua se scurge in jos.
= Ce se intampla cu vopseaua daca intorci cartonul?




Activitati STEAM pentru elevi

BIBLIOGRAFIE

https://innovationkidslab.com/force-and-motion-steam-activities-
for-kids/

®» https://creeracord.com/2018/02/28/28-de-zile-de-activitati-stem-si-
steam-pentru-copii/



https://innovationkidslab.com/force-and-motion-steam-activities-for-kids/
https://innovationkidslab.com/force-and-motion-steam-activities-for-kids/
https://creeracord.com/2018/02/28/28-de-zile-de-activitati-stem-si-steam-pentru-copii/
https://creeracord.com/2018/02/28/28-de-zile-de-activitati-stem-si-steam-pentru-copii/

APLICATIA QUIZIZZ

prof. inv. primar Mihai Cristina, Scoala Gimnaziala Nr.3 Moreni

Quizizz https://quizizz.com/ este un instrument gratuit de evaluare formativa
intr-un mod antrenant si distractiv pe care fiecare profesor il poate integra in sistemul de
predare - evaluare. Elevul parcurge materialul oferit fie sub forma de prezentare combinata cu
intrebari interactive, fie doar test interactiv, parcurgandu-le in ritmul propriu.

Unul dintre avantajele utilizarii acestei aplicatii este posibilitatea de integrare a
exercitiilor realizate In Google Classroom (https://classroom.google.com/)

Alte avantaje:
e Profesorii isi creeaza un cont, dar pentru cursanti este optional, acestia accesand un test de
pe dispozitivul sau computerul lor folosind fie Google Classroom/Microsoft Teams/etc. fie un

cod de acces si pot raspunde intrebarilor cat si vizualiza raspunsurile corecte;
e Se genereaza rapoarte detaliate privind performantele elevilorilor;

e Existenta unei biblioteci cu exercitii publice pe care profesorii le pot utiliza sau le pot edita

pentru a raspunde nevoilor cursantilor este un alt avantaj important;

e Profesorii pot adduga imagini si pot personaliza feedback-ul pe care studentii il primesc

dupa fiecare intrebare din test, atunci cand isi creeaza propriile exercitii.

Quizizz-ul poate fi utilizat de pe orice dispozitiv - computer, laptop, tableta,
smartphone-uri .
Se acceseaza pentru a crea un test sau o lectie:
2. Se acceseaza pentru explorarea unor teste/lectii existente, clasificate pe domenii, precum:
matematica, stiinte, studii sociale s.a
3. Se acceseaza pentru a reveni la chestionarele proprii, create cu scopul de a le edita;
4. Se colecteaza rapoartele ce reflectd performantele educabililor, posibile de printat,
descarcat, analizat:
5. Se creeaza clase, prin transmiterea unui link de acces, poste electronice sau asocierea cu
alte aplicatii, precum Google Classroom, cu scopul de a monitoriza progresul celor care
invata;
6. Se seteaza particularitati specifice, precum: limba de acces, datele contului,
modificarea parolei,

7. Se acceseaza rubrica pentru a crea imagini hazlii (memes), colectii, de editare



a datele profilului;

8. Se cauta resurse create in baza unor concepte-cheie;

9. Se noteaza codul de acces pentru a realiza un chestionar interactiv;

10. Se acceseaza pentru a consulta notificarile legate de realizarea unui test
interactiv de catre educabili, relatand despre necesitatea de a analiza

rezultatele educabililor.

JOC- MASURAREA TIMPULUI
https://quizizz.com/admin/quiz/6615520817b65390a8046e29?source=quiz_share

ﬂ (1.3 > Embed M sharer © ® @ 8 ©
m Masurarea timpului 2

E Mathematics

y * D 5plays

o Cr 5”‘\” Mihal & Worksheet & Saved 4 Al Enhance @ Edit

£3 Start now » © Assign »

Ce ora indica ceasul?

Cristina

Dacd astdzi este joi, ieri a fost ...

miercuri

Lunile anotimpului vara sunt:

martie august



https://quizizz.com/admin/quiz/6615520817b65390a8046e29?source=quiz_share

Bibliografie: SUPORT METODOLOGIC ”UTILIZAREA PLATFORMELOR
EDUCATIONALE iN PROCESUL DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE,
Chisinau - 2022



ARMANGIC VERONICA — FLORENTINA, NEDELCU MARILENA
SCOALA GIMNAZIALA NR.169, BUCURESTI




CUPRINS

*DE CE EDUCATIE STEAM?

*COLABORAREA
INVATATORULUI CU
PROFESORUL DE FIZICA

*EXPERIMENTE




STEAM

EDUCATIA STEAM este o metoda activa, aplicabila,
constructiva, de a invata prin incercare s1 contributie.
Observatia, adresarea intrebarilor, formularea ideilor
s1 punerea acestora In practica sunt bazele educatiel

STEAM
S- Sience (Stiinta)
T- Tehnology (Tehnologie)
E- Engineering (Inginerie)
A- Arts (Arta)

M- Mathematics (Matematica)



STEAM

,, O TEAM este o abordare educationala a invatari care
foloseste Stiinta, Tehnologia, Ingineria, Arte si
Matematica ca puncte de acces pentru ghidarea anchetei,
dialogulu1 s1 gandirn critice a elevilor.

Rezultatele finale sunt studentii care isi asuma riscuri, se
1mplica In Invatarea experientiala, persista in rezolvarea
problemelor, imbratiseaza colaborarea g1 lucreaza prin
procesul creativ.”

—Susan Riley, fondatoarea EducationCloset



https://educationcloset.com/what-is-steam-education-in-k-12-schools/

COLABORAREA

Colaborarea intre invatator si profesorii de gimnaziu faciliteaza
invatarea STEAM la elevi, le ofera acestora posibilitati de invatare prin
activitatile senzoriale care reprezinta jocuri ce includ utilizarea tuturor
simturilor copiilor, incurajand participantii sa foloseasca procese
stiintifice, in timp ce se joaca, creeaza, exploreaza si invata lucruri noi.

Acestea permit copiilor sa isi imbunatateasca abilitatile senzorio-motorii,
prin intarirea conexiunilor cerebrale si imbunatatirea raspunsurilor la

stimuli.



OMUL DE ZAPADA

Pornind de_la 1deea de activitate senzorio-motorie s1 de
la explicarea acestor termeni, elevii au fost ajutati de
invatatori s1 profesorul de fizica sa inteleaga notiunea
de "activitate senzoriala”.

Elevil clase1 I s1 a 1I-a au experimentat crearea unui

om de zapada, cu ajutorul spumei1 de ras s1 a

bicarbonatului de sodiu.



APLICATII




APLICATII
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BENEFICII

INTERVINE IN DEZVOLTAREA ABILITATILOR DE REZOLVARE A
PROBLEMELOR.

‘ELEVII SE IMPLICA IN PROCESUL DE INVATARE.

IMPARTASESC CU CEILALTI IDEILE PROPRII SAU DESCOPERIRILE, FAC
ASTA CU PLACERE.

‘DEZVOLTA ABILITATILE DE COMUNICARE.
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https://app.bookcreator.com/read/library/-NvMdaXiUajv8B4tn7KP/
ZFKZjrFPPrVnJggKNUMyOxhRB3p2/uE-drPcZSsaH7wI9XjRL5A/7fcn-h4nTqCaCA-G0zZrEA?from=editor



https://app.bookcreator.com/read/library/-NvMdqXiUajv8B4tn7KP/ZFKZjrFPPrVnJqgKNUMy0xhRB3p2/uE-drPcZSsaH7wI9XjRL5A/7fcn-h4nTqCaCA-G0zZrEA?from=editor
https://app.bookcreator.com/read/library/-NvMdqXiUajv8B4tn7KP/ZFKZjrFPPrVnJqgKNUMy0xhRB3p2/uE-drPcZSsaH7wI9XjRL5A/7fcn-h4nTqCaCA-G0zZrEA?from=editor

Cartile de joc ,,Zestrea” - romanul ,,Jon”

Activitate interactivd care se poate utiliza este jocul ,Zestrea" pentru o ora de
literatura cu tema romanului ,Jon" de Liviu Rebreanu. Scopul activitdtii: stimularea
interesului si intelegerii profunde a romanului ,,Jon" de Liviu Rebreanu prin intermediul

jocului si discutiilor interactive.

Materiale necesare: cartonasele jocului ,,Zestrea", fragmentele relevante din romanul

,,JJon" de Liviu Rebreanu

Desfasurarea activitatii: introducere (10 minute): prezentarea romanului ,Jon" de
Liviu Rebreanu si a temelor principale abordate in romanul obiectiv. Explicarea regulilor
jocului ,,Zestrea" si impartirea in echipe. Jocul ,,Zestrea" (30 de minute): fiecare echipa
primeste un set de cartonase din jocul ,,Zestrea". In timpul jocului, elevii trebuie si identifice
conexiunile dintre evenimentele din romanul ,,Jon" gi temele sau personajele prezentate pe
cartonase. Elevii pot forma propozitii sau scurte povesti care sa lege evenimentele din roman
cu informatiile de pe cartonase. Discutie si analizd (10 de minute): discutie despre
conexiunile identificate intre evenimentele din roman si informatiile de pe cartonase.
Analizarea modului 1n care aceste conexiuni contribuie la intelegerea temelor, a personajelor
si a intrigii romanului ,Jon". Concluzii si incheiere (10 minute): recapitularea ideilor
principale discutate in timpul activitatii; sublinierea importantei intelegerii contextului si a
relatiilor dintre personaje in studiul unui roman. Avantajele activitatii: stimuleazd gandirea
criticd si creativd a elevilor; promoveazd colaborarea si lucrul in echipd; faciliteaza

intelegerea si analiza textului literar prin intermediul unei abordari interactive si distractive.

Personajele operei ,lon” de Liviu Rebreanu

lon - personajul principal- nu stie ce sa aleaga, intre Ana si Florica, mama la
copii si pofta inimii

Ana - fata lui Vasile Baciu, cea mai urata fata din sat, dar cea mai bogata
Florica - cea mai frumoasa fata din sat, dar cea mai saraca

George Bulbuc - pretendentul la mana Anei, ajunge sa fie impreuna cu
Florica

Vasile Baciu - tatél Anei, nu-l suporta pe lon
lon Belciug - preotul satului
Zaharia Herdelea - invatatorul lui lon

Titu Herdelea - fiul invatatorului, cel cu care se sfatuieste lon



BATAIE LA BIR

Bautura-i foate relele

Eliming -1 Fecior/Barbat
tnsurat de la oricare Boier

Dacs Boierul are un singur ZESTRE
Cupl, acesta nu se poste
destrima

ZESTRE

Bibliografie virtuala:

https://wordwall.net/ro/resource/7825605/romanul-ion

https://padlet.com/melisa_ioana31/ion-de-liviu-rebreanu-5vsz633czvoxpgxk

https://padlet.com/elena_maneal3/romanul-ion-liviu-rebreanu-uvlsifals46qf3s8




https://timponline.ro/cum-arata-opera-lui-liviu-rebreanu-in-benzi-desenate-concurs-

organizat-la-cnlr/
https://voutu.be/wupOntHPWuQ?si=w4dvmjSzn07ZFSyLh

https://drive.google.com/file/d/1{Kt21tYtPfuZNNgOjcebjpdc AmBIrTH7/view?usp=sharing
https://youtu.be/qjebMBoeVMg?si=OBFtVhuNHZPGjt07
https://youtu.be/RC-a3Q2CLe4?si=X07qlxJ3cFOX80IC
https://youtu.be/d5JkzC-0sDc?si=M5aCvPC5xCKkQqtS

https://docs.google.com/document/d/
1fgbFn_vMyyGwiAIBCrZpQGzGV1KJ78NxwhgMI1nySfs/edit?usp=sharing

https://docs.google.com/document/d/

1GjssKudPPG cHHj2qdwcagk9uldihffaypK9PTXtmxI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/

1QHdJyqTjiWPXr dSmxecaj9jTFQ8C4z7DPufpVUPSU4/edit?usp=sharing

https://docs.google.com/presentation/d/

lyccamDb9p340uWd2 Awf6fEJIW90ei2utUulnBEOHdgg/edit?usp=sharing

Profesor Ionela Cristina Mates, Liceul Tehnologic ,,Moga Voievod” Halmagiu, Arad



https://learningapps.org/display?v=pj9nfp1h322
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ELEVI PARTICIPANTI

Druhora Aron( CES)
Plosca Raul
Babdna$S Petru
Zaha Diana

Cojocariu Sonia



CARE SUNT ORGANELE INTERNE PRINCIPALE ALE
OMULUI?

Elevii Si-au descarcat aplicalia Virtuali-tee din Magazinul Google Play Store( se
poate instala atatpe smartphone , cat Si pe tableta).

Un elev a imbrdcat un tricou ( Curiscope), iar cu ajutorul aplicatei ei au reusSit sa
vadd organele interne. Totodatd se pot vedea cum funclioneazd organele interene,
iSi pot masura pulsul Si cate batai per minut au.

Ca sa poatd lucra in echipe de cate 2, le-am fdcut o copie color de pe fata
tricoului.Astfel au reuSit sa lucreze mult mai uSor.

Aceastd aplicalie este foarte utild in cadrul orelor de Stiinle sau matematica Si
explorarea mediului. De asemenea are aplicabilitate Si la clasele gimnaziale sau
liceale.
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ACTIVITATI iN CADRUL PROGRAMULUI

,SAPTAMANA VERDE

CZEGLEDI EMOKE
CABA SANDA MARIA

GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 45

ORADEA
Ziua/ DENUMIREA TIPUL DE MIJLOC DE OBIECTIVE
data ACTIVITATII ACTIVITATE REALIZARE
15.04. | O picatura de apa, un Formare si Experiment cu apa Constientizarea si
2024 strop de viata dgzvoltgre dq Vizualizare educarea copiilor in
noi deprinderi. prezentare ppt scopul protejarii resurselor
despre circuitul apei naturale
in natura
16.04. Consolidarea si | Ateliere de creatie, | Amenajarea ambientului
2024 Planetg e}lbastré! evaluarga de aﬁ§ F:olectiv, ‘ educational, al.sa“‘llii' de
Padurea si importanta cunostinte, expozitie cu lucrari grupa, al gradinitei in
ei! priceperi si pe teme ecologice si spiritul protejarii
deprinderi. protejarea padurilor. padurilor.
17.04. | Un tort de ziua ta- La Insusire de Activitate de Insusirea unei atitudinii
2024 multi ani! cunostinte. confecjgionare de ecologice prin care sa
torturi din materiale contribuie la pastrarea
reciclabile si curdteniei si a sdnatatii
expunerea lor in mediului.
unitate
18.04. Gradinita noi o Consolidarea si Activitate de Realizarea unei activitati
2024 infrumgse‘gém/ Copaci evaluarga de plantqre copaci si de ecologiza're .prin ‘
si flori noi plantam! cunostinte, flori in curtea plantare de flori si arbusi
priceperi si gradinitei ce le dezvolta atitudini de
deprinderi ingrijire a
mediului,abilitati
gospodaresti, observarea
modului cum un copac, o
floare are viata si se
dezvolta.
19.04. | Personaje din povesti | Consolidarea si Confectionare si Implemetarea conduitei

2024

Parada costumelor Eco

evaluarea de

prezentare de

ecologice despre reciclare,




cunostinte, obiecte/jucarii si pastrarea unui mediu curat
priceperi si costume din si sanatos.
deprinderi materiale reciclabile

Bibliografie:

Iancu Felicia, 2021, Educatia ecologica in gradinita, Tecuci
Kelemen Karoly, 2013, Natura — dascal pentru dascali, Asociatia Grupaul Milvus, Targu Mures




MOTTO-ul :
,» O noua zi, 0o noua provocare de invatare. Nu locul, ci motivul si re

Propunatoare
SCOALA GIMNAZIALA NICOLAE TITULESCU, CALARASI

prof.inv.primar GROZAVU FLORIANA-STEFANIA
prof.inv.primar NICOIU ALEXANDRA

Justificarea proiectului:

Imbogitirea, consolidarea si valorificarea cunostintelor de geografie si istorie, aflate intr-0
armonioasa interdependenta, se realizeaza atat la orele de clasa, cat i printr-o armonioasa imbinare
a lectiilor cu excursii de documentare.

Pasii facuti in zonele geografice incdrcate de zbuciumul istoriei prilejuiesc Imbogatirea
cunoasterii, generand totodatd sentimentele de pretuire fatd de generatiile care ne-au precedat si
de dragoste fata de tara.

Interdisciplinaritatea este promovata de invatamantul actual prin utilizarea informatiilor

din cadrul mai multor discipline, facilitind intelegerea acestora si perceperea lor ca un Intreg.

Munca in echipd antreneazd toti elevii: pe cei curajosi, stipani pe cunostintele si
deprinderile lor, dar si pe cei timizi, nesiguri, starnindu-le interesul si ajutandu-i sd depaseasca
anumite bariere existente Intre ei si restul claseli.

O activitate didactica bazata pe interdiciplinaritate si munca in echipa este excursia.
Continutul didactic al excursiilor este mult mai flexibil si mai variat decat al lectiilor desfasurate
in sala de clasa, elevii participand cu multd bucurie si optimism la aceste actiuni, largindu-si in
acest fel orizontul de cunostinte prin contactul direct cu realitatea. Prin mijloacele atragatoare pe
care le are la dispozitie, excursia invioreaza activitatea scolara, stimuleaza curiozitatea de a
descoperi noi fenomene, formeaza o atitudine ecologica pozitiva, prilejuieste trairi adanci ale unor
sentimente patriotice, intelegerea mai buna a unor elemente ce tin de formele de relief. In acasta
excursie sunt mai multe lectii active intr-0 zi.

Astfel, cu ajutorul excursiilor scolare se dezvolta spiritul de prietenie, de
colectiv, de disciplind, initiativa, precum si deprinderi, proceduri gospodaresti de la varsta mica,
toate acestea fiindu-le folositoare in viata.

Tema : Natura, geografie si istorie



Perioada de desfasurare: lan

Tipul tematicii: interdisciplinar- geografie (judetul Costanta/ Tulcea si caracteristicile sale),

istorie (Adamclisi, castre vechi daco-romane), abilitati practice (gastronomie locala, desen dupa

natura), stiinte ale naturii( ciclul de viata la plante, protectia mediului, resurse ale solului)

Scopul proiectului : organizarea excursiei raspunde dorintei exprimate de elevi de a calatori si

de a petrece impreuna timpul liber, desfasurand activitati instructive si recreative, dar si
dorintei de a cunoaste frumusetile patriei( Podisul si Muntii Dobrogei) si trecutul istoric

Obiectivul general al proiectului: Formarea capacitatilor intelectuale, a disponibilitatilor
afective si culturale, a abilitatilor practice prin asimilarea de cunostinte umaniste, stiintifice,

tehnice si estetice

Rezultate scontate:

1. pe termen scurt:

- formarea unui comportament constient si activ fata de protectia mediului Inconjurator;

- dezvoltarea capacitdtilor de comportament, de integrare in grupul turistilor, de cooperare
ntre indivizi;

- cultivarea sentimentului de méndrie patriotica prin declansarea de emotii, aprecieri asupra
frumusetilor fizico- geografice ale teritoriului patriei i impletirea cu elemente de istorie a
trecutului si prezentului poporului roman.

2. petermen lung:

- formarea deprinderilor de observare, de sesizare a aspectelor ecologice, de poluare a
mediului si cultivare a unei educatii ecologice;

- formarea deprinderilor

- formarea deprinderii de comportare civilizata, corectd, de integrare in structura unui grup

turistic, de cooperare si respect.

Valorificarea achizitiilor rezultate in urma desfasurarii excursiei:
Tntocmirea unui album cu fotografii

Intocmirea unui album video si o prezentare PPT

Intocmirea si completarea unor colectii de plante, roci, alte materiale
Portofoliu cu materialele/ fisele/plansele din teren

Initierea de discutii $i propuneri pentru alte excursii.

YVVVYYY

Desfasurarea activitatilor

e Vizitarea unor obiective turistice de insemnatate istorica pe partea Dobrogei de Sud



Stimularea interesului elevilor pentru cunoasterea de locuri noi, a formelor de relief si
pentru studiul naturii;

Studierea in natura, pe teren a unor lectii din programele scolare de Istorie, Geografie si
Stiinte ale naturii si utilizarea cunostintelor dobandite in cadrul atelierelor scolare

Cresterea coeziunii colectivului de elevi si consolidarea spiritului de echipa, a relatiilor
de prietenie, stabilirea unui climat de incredere, favorabil comunicarii;

Crearea unor reguli de comportament responsabil si impartirea echitabila a sarcinilor
intre membrii grupului

Initierea si desfasurarea de activitati cu caracter recreativ, relaxant, de voluntariat si cu
spirit cultural artistic( spectacolul caritabil)- Cu sprijinul familiilor elevilor s-au
confectionat/ inchiriat costume traditionale, s-a creat decorul si s-a decorat sala de
spectacole. Spectacolul s-a organizat ca un spectacol caritabil cu tema istorica, a
calatoriei in timp, de la daci si romani, Mircea cel Batran, Stefan cel Mare, Mihai
Viteazul, Al. loan Cuza si pana in vremurile noastre. Evaniment implelit cu momente de
poezie, cantec si dans.

Elevii au impartit pliante si bilete invitatilor, care au platit un bilet de intrare. Cu

aceasta ocazie am discutat si modul in care se organizeaza si desfasoara un spectacol pe
o scena adevarata, cu actori.

Fondurile stranse au fost folosite pentru achizitionarea de cadori pentru o clasa

de elevi nevoiasi si pentru achizitionarea de materiale pentru atelierul de lucru.

Exemplu de sarcini de lucru:

Mi-am imbogatit cunostintele? Ce am aflat?
Mi-a placut aceasta zi pentru ca......./ Astazi nu mi-a placut.......

Realizeaza cu ajutorul hartii date, traseul excursiei.
Noteaza locurile importante din cadrul excursiei

Ce stiu despre aceasta tema?

Ce imi doresc sa aflu?
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QU'Z'ZZ Fise de lucru Nume
FEMEILE OAMENI DE $TIINTA
Clasa
Total intrebari: 10
Durata foii de lucru: 13 minute
Data

Nume instructor: doamna Ani Tanase

1. Cine este o femeie de stiinta turca care are un brevet in domeniul dispozitivelor de keratoproteza si
are Premiul pentru imunologie Cora Verhagen, Premiul American Ophthalmology Achievement

Award si multe alte premii si cine este expert in tratamentul bolilor corneene si ale suprafetei

oculare?
A) Esen Karamiirsel AKPEK b) Meral BEKSAG
c) Serap AKSOY d) Feryal OZEL

e) Betiil KACAR

2. Femeie de stiinta turca care primeste celulele stem din séangele ombilical pentru uz uman si permite
realizarea intrarii in primul transplant de sdnge din cordonul ombilical si, de asemenea, prima si
singura banca internationala acreditata de séange din cordonul ombilical din Turcia, cine este ea?
A) Esen KARAMURSEL AKPEK b) Feryal OZEL
c) Meral BEKSAC d) Serap AKSOY

e) Betiil KACAR

3. Cine este o femeie de stiinta turca care a fost sefa Departamentului de epidemiologie a bolilor
microbiene de la Universitatea Yale Tn perioada 2002-2010 si care continua studiile privind
intelegerea biologiei mustelor tsetse care transmit tripanosomi africani si adapostesc microbi
simbiozi multipli la Universitatea Yale cu fiecare. coleg de echipa?

A) Serap AKSOY b) Betil KACAR
c) Feryal OZEL d) Meral BEKSAGC

e) Esen KARAMURSEL AKPEK

4. Cine este o tanara femeie de stiinta care si-a facut un nume prin studiile sale n stiinta rachetelor
inainte de a absolvi universitatea?
A) Tiera GUINN b) Barbara McCLINTOCK
c) Jane GOODALL d) Elizabeth BLACKWELL

e) Marie Curie

https://quizizz.com/print/quiz/60735e54f3f081001b05balb 1/3
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5. Radyoaktivite alaninda yapti§i calismalar ile 1903'te Nobel Oduili'ne layik gorilen Polonyali bayan
bilim insani kimdir?
(Cine este o femeie de stiintd poloneza care a primit Premiul Nobel ih 1903 pentru munca ei in
domeniul radioactivitatii?)
A) Elizabeth BLACKWELL b) Jane GOODALL
c) Barbara McCLINTOCK d) Tiera GUINN

€) Marie Curie

6. Cine este femeia nascuta in 1921 si a facut istorie ca prima femeie care a absolvit facultatea de
medicina din SUA?
A) Elizabeth BLACKWELL b) Jane GOODALL
c) Marie Curie d) Barbara McCLINTOCK

e) Tiera GUINN

7. Cine este cel mai faimos om de stiinta primat din istorie, o femeie de stiinta care a devenit faimoasa
pentru munca ei cu cimpanzeii?
A) Mae C. JEMISON b) Elizabeth BLACKWELL
¢) Marie Curie d) Tiera GUINN

e) Jane GOODALL

8. Cine este prima femeie astronaut afro-americana din istorie?

A) Barbara McCLINTOCK b) Jennifer DOUDNA
c) Mae C. JEMISON d) Rita Levi-Montalcini

e) Tiera GUINN
9. Cine este neurologul italian care a castigat Premiul Nobel in 1986 pentru studiile sale asupra
factorului de crestere a nervilor?

A) Jennifer DOUDNA b) Rita Levi-Montalcini
c) Barbara McClintock d) Mae C. JEMISON

e) Rachel CARSON

https://quizizz.com/print/quiz/60735e54f3f081001b05balb 2/3
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10. Cine este o femeie de stiinta care a primit Premiul Nobel in 1983 pentru munca sa de a schimba ,

alegerea genelor asupra cromozomului?

A) Jane GOODALL b) Elizabeth BLACKWELL
¢) Barbara McClintock d) Tiera GUINN

e) Marie Curie

https://quizizz.com/print/quiz/60735e54f3f081001b05balb 3/3



Fiche de travail

1. Nicolas et Alice parlent de leurs projets de vacances. Lis les questions, écoute le
dialogue et coche les bonnes réponses.

1) Nicolas reste en France. o  Vrai. o  Faux.

2) Il part avec ses parents. O  Vrai o Faux.

3) Il prend I’avion samedi. O  Vrai o Faux.

4) Alice voyage en bus mercredi. O  Vrai. o Faux.

5) Elle passe ses vacances chez ses grands-parents a la o  Vrai o Faux.
campagne.

6) Nicolas veut faire du snowboard. O Vrai. o Faux.

2. Ecoute le dialogue une deuxiéme fois et note les activités que vont faire Alice et
Nicolas pendant leurs vacances. Ensuite, avec ton voisin, comparez vos réponses.

Alice Nicolas

eeeeee L seeees
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3. Lis le dialogue. Retrouve les expressions équivalentes dans le dialogue.

1) Jevais bien Mmanger. > ........oiiiiiiiiii i e

2) Cavatre SUPET | > L . e



Projets de vacances

Le teléphone sonne...

Allo ?

Salut Alice ! C’est Nicolas. Ca va ?

Ah ! Salut Nico ! Oui, ¢a va trés bien, et toi ? Alors, bient6t les vacances ? !

Oh oui ! Devine ou je pars cette année ?

Euh, je ne sais pas...Au soleil ? A la plage ?

Mais non ! Au ski ! Je suis vraiment content.

Ah, c’est super ! Tu pars avec qui ?

Avec mon frere, sa femme et leurs 2 enfants, on va en Suisse. On part en avion
samedi prochain ! Et toi alors ?

Moi, je vais prendre le train mercredi pour aller chez mes grands-parents a la
campagne pour des vacances tranquilles loin de la ville ! On va se promener, faire
des feux de cheminée, lire, jouer aux cartes...Et puis ma grand-mere fait vraiment
bien la cuisine, je vais me régaler ! Et vous, qu’est-ce que vous allez faire ?

On va prendre des cours de snowboard avec mon frére. Et ma belle-sceur, elle va
faire de la luge avec les petits. Ils vont méme peut-&tre essayer de monter sur des
skis pour la premiére fois !

Ouah c¢a va €étre chouette ! Donne-moi de tes nouvelles !

Bien siir, je t’envoie un email quand j’arrive. Mais, au fait, il y a Internet chez tes
grands-parents ? (rires moqueurs)

Ah ah, tres drole ! J’ai Internet sur mon téléphone ! Je dois te laisser et aller mettre
la table pour le diner. Amuse-toi bien la-bas, salut !

Ciao, merci. Toi aussi, profite bien de tes vacances !



4. Quel temps est utilisé dans ces phrases ?
5. Dans le dialogue, trouve d’autres phrases avec le méme temps.
6. Compleéte les phrases avec les verbes au futur proche.

Exemple : David va prendre le train mercredi prochain.

1)

2)

3)

4)

5)

arriver / faire / préparer / jouer / partir

Léa .o du ski cet hiver.

IS oo aux cartes avec leurs amis ce soir.
Coline et Louise ......c.vvvvniiiiiiiiieennn. en vacances ensemble.
NOUS . un gateau pour la féte ce week-end.
VOUS .ot a quelle heure ?

Nicolas écrit un email a Alice pour lui raconter ses vacances en Suisse. Il parle de
son voyage, de ses activités, du temps qu’il fait, etc. Ecris cet email. (80-100 mots)



Aspecte practice in comunicare

Prof. Nidelea Gina
Scoala Gimnaziala ,, Constantin Brancusi”,
Bucuresti

In utilizarea numeralelor in limba romana, respectarea formelor corecte si a valorilor
morfologice adecvate este esentiala pentru o comunicare clara si coerenta. Dictionarul
Ortografic, Ortoepic si Morfologic din 2023 furnizeaza orientari precise in acest sens, oferind
exemple si clarificari pentru a facilita intelegerea si aplicarea corectd a numeralelor in
contexte variate.

Numeralul unu care desemneaza numarul 1 are, conform DOOM?3, forma unu! (cifra,
notd) la masculin (A scris din neatentie doi de unu.); unu? in limbajul familiar: locul unu=locul
intai; A venit unu, nu doi, dar: de unul singur; toti pana la unul; linia unu=linia intai in limbajul
CFR. Formele numeralului se diferentiaza astfel de cele ale pronumelui nehotarat (A venit unul,
nu altul.) sau de locutiunile pronominale intrate recent in DOOM?3: unul altuia, unul pe altul.

Numeralul zece ( numeral invariabil) inregistrat in DOOM? se diferentiaza de
substantivul de gen feminin zece' (multime de zece elemente): primele zeci de dolari; Zece zeci
formeaza o suta, dar si de substantivul de gen masculin zece? (notd, numar): 4 luat doi de zece.;
abreviat: 10-le.

Aceeasi distinctie se face si in Gramatica Limbii Romane pentru gimnaziu (coord.
Gabriela Pana Dindelegan, ed. Univers Enciclopedic, p. 185).

Astfel, cuvintele zece, o sutd, o mie sunt considerate numerale pentru ca exprima un numar
intreg (=10, 100,1000) din sirul numerelor naturale, sunt invariabile in functie de gen si caz si
incorporeaza lexical numarul plural: zece baieti, o sutad de fete, o mie de pomi.

Cuvintele zeci, suta - sute, mie - mii sunt substantive pentru cd exprima ,,0 multime”, si nu un
numar, sunt cuvinte variabile, se pot articula, au gen fix (feminin) si doua forme de numar
(singular si plural): zecile, suta - sutele, mia - miile.

In privinta numeralelor compuse, se scriu intr-un cuvant numeralele cu grad avansat de
sudura:

a. cardinale propriu-zise: cele formate prin compunere cu prepozitia ,,spre” (unsprezece,
cincisprezece, saisprezece...) si unele serii formate prin alaturare: treizeci, patruzeci...

b. ordinale: intdiasi, dintdi, seriile al unsprezecelea...al treizecilea...

Se scriu 1n cuvinte separate unele serii de numerale mai putin sudate:
1. cardinale: seriile doudazeci si unu...; o sutd, doud sute...; o mie, doud mii...; doudzeci de mii...,
un milion... Exceptie fac numeralele folosite pe formularele administrative unde apare scrierea
continud/fara blancuri.
2. ordinale corespunzatoare celor cardinale din seriile de mai sus: al doudzeci si unulea..., al o
sutdlea..., al doua sutelea...; al (o) mielea...; al (un) milionulea...; al o mie unulea...

Succesiunile (inclusiv cele scrise cu cifre) care exprima aproximatia/imprecizia se scriu:
- cu cratima: doi-trei copii, doua-trei zile, 10-12 ore
- cu virgula: doua, trei zile
- cu linie de pauza: douda - trei zile (nerecomandata, fiind generatoare de risipa de spatiu)
In acest sens, sunt corecte constructiile cdfteva zeci de metri, cele cdteva zeci de oameni,

cdteva sute de metri, ultimele zeci de lei, aceste sute de dolari. Sunt gresite constructiile cdtiva



zeci de metri, ultimii zeci de lei ( inregistrate in exprimarea curenta, neingrijitd). Se recomanda ca
acordul adjectivului pronominal sa se faca cu substantivul care indicd numarul, nu cu
determinantul acestuia (nu: acei/acesti/cativa milioane de lei/cativa zeci de kilometri).

In privinta aproximarii valorii numerice, acordul predicatului se poate face la singular (dupa
formad) sau la plural (dupa inteles, mai ales cand urmeaza un substantiv la genitiv, plural), ca in
exemplul: Cea mai mare parte (a)/majoritatea oamenilor a/au urmat procedurile.

Dupa numeralele mai mici de doudzeci se recomanda ca substantivele sa urmeze direct:

, Acces” se scrie cu doi c. , dar se pot lega si cu prepozitia ,,de”: Urmeaza doi de a. A luat doi de
noud.

Dupa numeralele egale sau mai mari de douazeci, substantivele la care se refera trebuie
precedate de prepozitia ,,pe”: 2000 de exercitii, nu 2000 exercitii.

Nu se confunda numeralele cardinale cu substantivele provenite din numerale: A luat un zece.
Facea opturi pe gheata. Sutele sunt noi.

Numeralul cardinal doisprezece si cel ordinal corespunzator trebuie folosite la forma de
feminin atunci cand se refera la substantive feminine: ora doudsprezece, doudsprezece mii de lei,
clasa a douasprezecea. Daca substantivul regent este de gen neutru, iar numeralul cu valoare
adjectivala este compus si are pe ultimul loc numeralul unu, acordul se va face la masculin: Am
cumparat doudzeci §i unu de caiete.

In exprimarea datei, pentru zilele de 21 si 31, se utilizeaza masculinul: treizeci i unu martie,
douazeci si unu februarie. Pentru zilele de 2, 12, 22 se accepta atat masculinul, cat si femininul:
doi/doua aprilie, recomandata pentru uzul literar fiind forma de masculin. Pentru prima zi a lunii
se foloseste numeralul ordinal intdi.

In ce priveste numeralele ordinale, se scriu si se pronunti corect: al zecelea, al o sutdilea, al
douazecilea/ a doudzecea, al doua sutelea/a doua suta, al o mielea/ a doua mia, al doua miilea.
Numeralul ordinal intdi, asezat dupa substantiv, are doua forme corecte: clasa intdi/intdia,
recomandata fiind prima forma.

Numeralele ordinale formate de la numeralele cardinale terminate Tn consoana au inaintea
articolului hotarat, la masculin, vocale de legatura u: al optulea, al milionulea.
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Lucrarea isi propune prezentarea unor exemple de bune practici in utilizarea strategiei

Flipped Classroom si a software - ului GeoGebra pentru optimizarea proiectelor
eTwinning
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|. INTRODUCERE
I.1.Ce este si care sunt avantajele utilizarii strategiei Flipped Classroom

Flipped Classroom reprezinta o strategie de instruire si un tip de invatare mixta
care inverseaza mediul traditional de invatare prin furnizarea de continut
instructiv, adesea online, in afara salii de clasa.

* Activitate individuala-parcurgerea procesului cognitiv si al
sarcinilor de lucru in ritm propriu, folosind scenariul didactic
cu explicatii audio-video si resurse online.

» Activitate colaborativa profesor —elev, verificarea frontala

prin dialog euristic si aplicarea in rezolvarea sarcinilor de

Avantaje
lucru.

 Activitate colaborativa profesor-eley, elev-elev,dialog,
dezbateri, activitati practice si dezvoltarea capacitatilor si
abilitatilor de aplicare in rezolvarea sarcinilor de lucru.




IN CLASS

Students practice apply
il

Students check their

Students prepare to
understanding and extend

participate in class activities

Flipped Classroom Made Easy

Traditional Classroom  Flipped Classroom

+*HappensFIRST:
#View Instructionalvideos athome

. z ( ’\ OR
Happens FIRST @ sListen to teacher podcasts

* |ecture / *Complete quick assessmentsso
teachers can gauge understanding

* Assign q—’ beforetomorrow’s class
Homework

Happens *Happens SECOND:
SECOND: 5 4 ® Do schoolwork (what used to
s Complete be assigned for homework)
Homework together with teacher and peers
* Teachers can offer one-on-one
help



I.2. GeoGebra - software util in proiectele stiintifice inter si transdisciplinare
eTwinning

GeoGebra este un software inteligent si interactiv ce ajuta la intelegerea, invatarea si
predarea matematicii intr-o maniera noua si mult mai usoara, precum si crearea de
aplicatii in foarte multe domenii in care se aplica matematica.

Aplicatia a fost creatd in anul 2001 de catre Markus Hohenwarter [ 10] si este gandit
pentru studierea geometriel, algebrei, statisticilor si calculelor de orice tip.

GeoGebra faciliteaza parcursul cognitiv de transfer al intelegerii, de la abstract la
concret, deoarece permite utilizarea animatiilor pentru vizualizarea dinamica a
caracteristicilor notiunilor, conceptelor, proceselor, etc. Este cunoscut si recunoscut
faptul ca ,,GeoGebra i1 invata pe elevi matematica intr-un mod nou, interesant, care
creeaza interactiunile necesare pentru ca elevii sa ,,absoarba’conceptele matematice. Ei
pot vedea, atinge si experimenta matematica , o pot aplica la alte stiinte, in proiecte
transdisciplinare cum sunt proiectele stiinfifice eTwinning : ,,Eratosthenes 2015, 2016,
2017 la care noi participam de mai multi ani cu mult succes, ,,The Harmony of
Nature” 2012,2013,2014,2015,2016, 2017,2018,2019,2020,2021,2022, “Past, Present
and Future with the Mysterious Pi”, etc. GeoGebra le permite sa intre in legatura cu
matematica oricand si de oriunde — de la scoala, de-acasa, de pe drum.....”

[ 10] https://www.youtube.com/watch?v=w7|gMx8-1c0
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Exista numeroase instrumente disponibile in GeoGebra pentru aplicatii practice si
de creare de soft-uri educationale, instrumente ce folosesc la:

-rotirea unui obiect in jurul unui punct;

- trasarea segmentelor;

- trasarea vectorilor;

- construirea polinoamelor;

- construirea diverselor cercuri, arcuri, sectoare de cerc si unghiuri;

- pot fi adaugate 1imagini si texte;

- se pot mari s1 micsora obiecte.

Cu alte cuvinte, GeoGebra este programul potrivit in folosirea didactica cu
scopul intelegerii mai usoare a matematicii de catre elevi, principalele sale
caracteristici

fiind:

-geometria, algebra si foaia de calcul, care sunt conectate dinamic;

-interfata simpla si intuitiva;

-instrumente usor de folosit;

-grafica interactiva;

-suport in diferite limbi;

-util si usor de folosit pentru orice nivel scolar.



1.1 . Exemple de aplicatii practice interactive in invatamantul primar

1.1

Adunarea, cls a IT-a

Fig.1. Termenii adunarii-
adunarea_cls. a II-
a_https://www_geogebra.org/m/

TvVEKak(Ct

Termenn adunarp- | II1.2. Termenn sciderm —

scaderea, cls. a II-a

E Exeacitic 0
Coamete {

g

0 -107=175 Verifica!

Fig 2. Termenii sciaderi,
scaderea cls. a II-a,

https:/www_ geooebra.ore/m/

kKYPWnBdx

I1.1.3 . Matematica
mteractiva- cls. a Il-a

Ensrib: 3

Bar &1 Lt I.'

194-39= 155

Corect !

Fig 3. Matematica
mnteractiva, cls. a IT-a,
https://'www_geogebra.o
re/m/ WaNG2usS

Aplicatii la matematica- prof. Mariana Lavric



11.1.4. Imagini de la activitati eTwinning- aplicatii GeoGebra,
activitati colaborative, videoconferinta, Colegiul National Pedagogic, Regina Maria” , Ploiest,
PH, coord. prof. Carmen lolanda Oprea( Romania, Franta, Lithuania, Ukraina

Fig 4 Imagini de la activitafi eTwinning, .. The Harmony of Nature




11.2.1. APLICATII LA FIZICA- Iuliana Ciubuc

I1.2. 1. 1. Miscarea pe planul inclinat fira frecare
— activitate interactiva si animata

I1.2.1.2 . Compunerea vectorilor

B-- -
Compunerea (adunarea’) vectonkor' Reqgula paralelogramuim

Af-wmcioedl B bl-wmomei g s ¢

Fig 5. Miscarea pe planul inclinat fird frecare
https:/www_geogebra org/m/wPHVxNbs

Fig 6. Compunerea vectorilor
https:/www._geogebra. org/m/cNZV2SE




I1.2.1.3 Teorema asemanarii I1.2.1.4. Exemple de aplicatii in

aplicata la fizica si In proiectul astronomie
The Harmony of Nature-2022 si  Echinoctiul de primavara- 20 sept.—
experimentul Eratosthenes 2022 experiment din cadrul

proiectului eTwinning ,,The Harmony
of Nature- 2022 *

Fig 7. Teorema asemanari aplicati la fizici | Fig.8. Imagini de la activitifi eTwinning
https:/www_gecgebra.org m/EfnekE99 integrate in curriculum
https:/www_geogebra org/classic Mkkcht




Aplicatie GeoGebra in proiectul eTwinning “Past, Present and Future with the

Mysterious Pi”, fondator proiect, prof. Iuliana Trasca
Aplicatie integrata in lectie-IULIANA CIUBUC

I1.2.1.5. Imagini de la activitati eTwinning integrate in curriculum —Numarul

Pi
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Fig. 9 . Numarul Pi

Sursa-https://www_ ceogebra ore/m/xHjv

sKvk

Fig. 10 . Numarul Pi
https://www_geogebra.org/m/Cd5vnsY
v




I1.2.1.6. Calculul circumferinter Pamantului in
functie de coordonatele geografice ale scolilor care
au efectuat masurator1 Eratosthenes in aceeasi zi1, la

ora solara.

= —— = I s . EEE B = =

click nght > properties 18 masch, 344 (Aeara GRFRCK]
ra

1N maech FA [Wussisr-RERLAFELL) Enter data

Figura 11. Calculul circumferintel Pamantului utilizand soft-ul Geo(ebra
Sursa: https:/twinspace. etwinning net/33569/ g/pace/1 88294




I1.2.1.7. Imagini de la activitati GeoGebra din cadrul proiectului
eTwinning”Eratosthenes-2022- Colegiul lon Kalinderu, Scoala Gimnaziala
Sanatoriald, Busteni, RO, coord. prof. Iuliana Ciubuc
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Figura 12. Aplicatii GeoGebra integrate in curmiculum -matematica

si fizicd




Eratosthenes experiments, sept 2017
Earth circumference
Autunal Equinox
Busteni Romania

- Ko i mind that the mait important thing sbout this sctivity is i realization snd what we ks from it
st Ehuin getting on saact valus.

Walus Edrth polar Circumference [EC): 40,008 Km
iul bon

u Kalindaru,
Scoala Gimnaziala Sanatoriala,
Bustend, Romania




Figura 13. Aplican GeoGebra mtegrate m cumculum- chimie




Concluzii

MOTTO
,0 educatie bine facuta poate
intotdeauna sa scoata dintr-un suflet,
oricare ar fi el, partea folositoare pe
care o contine.”
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INTERACTIUNEA ELECTROSTATICA PE iNTELESUL COPIILOR
Dumitru Cornelia

Liceul Teoretic Mircea Eliade, Galati

https://www.storyjumper.com/book/read/171729371
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LAPONIA SI CIVILIZATIA SAMI

Dinca Cristina Elena

Scoala Gimnaziala ,,C-tin Brancusi”

Extremitatea nordica a Scandinaviei este numita Laponia si este localizata
geografic in nordul peninsulei Scandinave. Este o regiune de o frumusete rara, cu
munti ce-si Tnalta semetia la peste 2000 m, cu vai adanci si lacuri cristaline in
care se oglindeste albastrul cerului nordic. Vegetatia este abundenta pe portiuni
vaste, incadrandu-se, in cea mai mare parte in zona de tundra arctica. Clima este
subpolara, oferind locuitorilor si vizitatorilor nu numai o explozie de culoare a
verii de acest tip, dar si natura incremenita sub inocenta albului de nea. Mai
mult, noptile verii polare nu mai sunt nopti, aici soarele de vara apunand in jurul
miezului noptii si rasarind la orele 3.00 ale diminetii. Noptile iernii polare sunt
lungi, adesea presarate cu viscole puternice, dar si cu minunatele aurore
boreale.

Tn urma cu aproape 40 de ani, populatiei lapone i se recunoaste identitatea si
i se acorda drepturi de autonomie administrativa. Steagul Sami, desemnat la
acea vreme, simbolizeaza toba unui saman, vrajitor si tamaduitor al comunitatii.
Unii sustin ca pe fundalul culorilor vii(specifice vesmintelor traditionale),
jumatatea albastra de cerc ar simboliza Luna, iar cea rosie Soarele. Poporul Sami
vorbeste o limba proprie, de origine fino-ugrica. Cuvinte foarte cunoscute,
precum ,,schi” sau ,,tundra”, sunt considerate de origine lapona.

Laponii sunt purtatori ai unor obiceiuri stravechi, avand ca principala ocupatie
cresterea renilor, vanatoarea si negotul cu piei, blanuri si obiecte artizanale.

Sami a populat nordul Scandinaviei inainte de sosirea suedezilor, finlandezilor
sau vikingilor. Cu acestia din urma, poporul Sami a inceput negotul, iar in acest
moment se poate spune ca stadiul ,,epocii de piatra” a fost depasit aceasta
populatie intrand de ceva vreme, din punct de vedere tehnologic, in perioada
modernitatii.

Din nefericire pentru poporul sami, religia politeista, cu multi zei nordici si
idoli, i-a adus numai necazuri din partea suedezilor, proaspat crestinati. Pe la
mijlocul sec. al XVII-lea, Regatul Suediei stapanea intreaga peninsula Scandinava
si 0 buna parte din actualul teritoriu al Tarilor Baltice, manifestand o politica
expansionista. Suedezii au inceput persecutarea sistematica a poporului Sami,
distrugand si interzicand practicarea religiei, vorbirea si drepturile asupra
pamanturilor si padurilor. Greu de crezut, dar prigonirea si nedreptatirea
pasnicilor bastinasi au continuat pana in zilele noastre. Multe triburi Sami mai



lupta inca prin tribunale pentru redobandirea padurilor si a locurilor de pasunat
pentru reni.

Poporul laponilor este format din mai multe populatii. Astfel, pe coastele
Norvegiei trdiesc sami pescari, care nu se indeletnicesc cu cresterea renilor. in
regiunile continentale ale Suediei si Norvegiei traiesc Sami munteni si padurari,
indemanatici mesteri si faurari de unelte, talentati cantareti si vanatori. Acestia
formeaza un nucleu de triburi cu o cultura si un dialect bine pastrate, reusind
chiar sa si publice cateva carti in limba proprie. Una din cele mai puternice
populatii Sami este cea de finlandezi, traditionali crescatori de reni. Acesti Sami
au reusit prin forte proprii sa dobandescca un post de radio, dreptul de a
construi scoli si de a publica ziare in limba nativa. Capitala Laponiei, orasul Inari,
gazduieste Parlamentul si Muzeul Sami.

Tn anul 2008, Natiunile Unite au criticat Suedia pentru atitudinea
discriminatorie fata de minoritatea lapona. Ziua Nationala a acestui popor este
sarbatorita pe data de 6 februarie.
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IN TIMP CE JOCI UN JOC CU CALCULE SAU CU PROBLEME , RASPUNZI CAT MAI RAPID POSIBIL S1VREI SA FiI
INTRE PRIML. EI, TU IN TIMP GE CALCULEZI, CREZI CA TE JOCI UN JOC, DAR DE FAPT TU INVETI SI ITI DEZUOLTI

MAI MULTE COMPETENTE . JOCURILE EDUCATIVE DUC LA TINEREA DE MINTE MULT MAI USOARA A PROBLEMEI
DE MATEMATICA.




EXISTA CARTONASE DE CULOARE : ALBA, VERDE S1 ALBASTRA. CELE ALBE AU UN NIVELE DE
DIFICULTATE USOR, CELE VERZI UNUL MEDIU, IAR CELE ALBASTRE AU NIVEL DESTUL DE GREU.

VOR Fi FORMATE 3 ECHIPE A CATE 9 JUCATORI. FIECARE ECHIPA VA AVEA 3 CARTONASE DIN
FIECARE CULOARE. 0 PROBLEMA ARE 3 PUNCTE. CAND TOATE CARTONASELE AU FOST PREDATE Si
CORECTATE, ECHIPA CU CELE MAI MULTE PUNCTE CASTIGA!

DACA UN JUCATOR 11 SOPTESTE CELUILAT EL NU MAI
ARE DREPTUL SA JOACE SI ESTE DAT AFARA DIN JOC, it
IAR ECHIPA LUI PIERDE 10 PUNCTE !




GOPIII CU CARTONASE ALBE VOR REZOLVA 3 PROBLEME .

AFLATI URMATOARELE CERINTE STIIND CA X=10 Y=3.

RAPORTUL DINTREXSIY. = B) AFLATI PROCENTUL: A. X DIN Y=

B.YDINK=
PROBLEMA NUMARUL 2.

INTR-0 CLASA SUNT 40 ELEVI. NUMARUL DE BAIETI REPREZINTA 25% DIN NUMARUL TOTAL DE ELEVI . CAT LA SUTA REPREZINTA
NUMARUL FETELOR ? R:

DETERMINATI A,B STIIND CA PUTEM FORMA 0 PROPORTIE CU URMATOARELE MARIMI:
A8.24,32CU1B,12,16




GOPIII CU CARTONASE VERZI VOR REZOLVA 3 PROBLEME.
PROBLEMA NUMARUL 1.

AFLATI TERMENUL NECUNOSCUT.

2PEA=YPE12 BI1OPE4AS=90PEZ AlY= Bl1=

PROBLEMA 2.

DACA IN CLASA 2A SUNT 20 DE ELEVI, IAR NUMARUL BAIETILOR REPREZINTA 19% DIN NUMARUL DE ELEVI Al GLASEI, CATEF
SUNT IN CLASA 2

PROBLEMA 3 e
CALCULATI 32% DIN 540. R:




COPIII CU CARTONASE ALBASTRE VOR REZOLVA URMATOARELE 3 PROBLEME.
PROBLEMA NUMARUL 1.

CALCULATI 4% DIN 600.R:

PROBLEMA NUMARUL 2.

AFLATI NUMERELE A,B,C STIIND CA ELE SUNT DIRECT PROPORTIONALE CU 34,6, IAR SUMA LOR ESTEEGALACU 104. A=
B= =

SUMA DE 1260 LEI ESTE IMPARTITA LA 3 MUNCITORI, DIRECT PROPORTIONAL GU NUMARUL DE ZILE LUCRATE. PRIMUL
VikiR e J HITR! Al Ml t AR I ' [ Vil R PRIV (i,







https://prezi.com/p/zm2cvyrfybri/?present=1

Popa Veronica — Liceul Vocational Pedagogic ,,Nicolae Bolcas” Beius, Bihor
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Micii exploratori
,,Cum cresc plantele”

Proiect de investigatie
Scoala Gimnaziala, Comuna Tomsani

h



OBIECTIVE

» explorare » Realizarea unui
experiment din aria
tematica stiintele
naturii;

» Deprinderea unui

comportament
responsabil fata de
mediu

Investigatie Plantarea unor seminte




Etapele proiectului

» Explicarea modului in care plantele cresc si
cum trebuie plantate semintele;

» Instalarea aplicatiei Start Motion;

» Explicatii cu privire la modul de folosire;
» Realizarea experimentului;

» Prezentarea proiectelor.

\




Cum trebuie plantate semintele

Elevilor li se va explica cum plantele au nevoie de pamant, lumina si apa pentru a
rodi/creste;

Intr-un recipient (pahar de plastic, ambalaj de iaurt gol, borcane etc), rugati-i sa
puna pamant, pana aproape de buza paharului. Apoi sa puna cateva seminte (nu
mai mult de zece) din planta pe care vor sa o creasca (rosii, seminte de la flori,
bus)uioc etc). Sa acopere semintele cu un nou strat de pamant (nu mai mult de un
cm);

Peste pahar, rugati elevii sa puna o folie de plastic (folie alimentara, ambalaj de
plastic de la o punga de pufuleti etc) pe care sa o lege la gura paharului (cu un
elastic, o sfoara etc. Aceasta folie trebuie intepata cu o scobitoare (de aproximativ
10-15 ori). Zilnic semintele vor fi udate cu putina apa. Ceolofanul de plastic va fi
dat la o parte cand udam semintele. Apoi acoperit din nou. Dupa ce firele vor
creste pana aproape de ceolofan, elevii trebuie sa renunte la ceolofan.

Explicati-le ca, in fapt, ei vor crea o sera in miniatura.

Dupa ce vor fi udate, elevii vor face ZILNIC o fotografie a paharului, astfel incat sa
se vada cat au crescut firele ce vor rodi din seminte. In mod ideal, elevii vor face
fotografia din acelasii unghi de fiecare data (invatati-i sa isi ia repere fixe cand
pozitioneaza telefonul si sa nu miste paharul in care au plantat semintele).
Fotografia va fi facuta din aplicatia Stop Motion, pentru ca la finalul
experimentului sa poata anima si sa surprinda ,video” modul in care au rodit si au
crescut firele.




2. Instalarea aplicatie1r Stop Motion
Aplicatia este gratuita si disponibila in Google Play/ App Store. Apasati pe Play
Store/Google Play - cautati acest simbol pe telefonul dumneavoastra:




Instalarea aplicatiei

» In sectiunea de ,cauta/search”, tastati: Stop
Motion - aceasta este imaginea aplicatiei.
Apasati pe Instalati/ Install

STOP

MOTION

—



Utilizarea aplicatiel

» Elevii vor apasa pe simbolul

indicat de sageata (un aparat
foto) si se va activa camera
telefonului. In fiecare zi, timp de
doua luni, vor fotografia planta.
Vor face o singura fotografie,
incercand pe cat posibil sa faca

oza din acelasi unghi (explicati-

e elevilor ca daca vo pastra
unghiul, succesiunea
fotografiilor le va arata procesul
de crestere al plantei). Pentru a
face fotografia, vor apasa pe
butonul rosu. In fiecare zi vor
face o singura fotografie a
paharului.

» La finalul exercitiului

(dupa cele doua luni in
care au fost facute
fotografii zilnic), elevii
vor apasa butonul Play
(urmariti sageata).
Toate fotografiile vor
reda un filmulet - elevii
vor putea vedea cum a
crescut planta de care
au avut grija.

Pentru a va trimite filmuletele,
elevii vor apasa pe simbolul indicat
de sageata.

Apoi elevii vor trebui sa selecteze
optiunea ,export movie:




PREZENTAREA REZULTATELOR

» Dupa ce a fost selectata optiunea de export movie, in
functie de canalele de comunicare pe care le utilizati,
va pot trimite filmuletul pe WhatsApp, sms (daca
aveti instalata optiunea de mms), pe e-mail (daca
elevii au adresa de e-mail).

» Se stabileste cu elevii o data la care sa va trimita
proiectele (doua luni de la inceperea experimentului)
si ce canal de comunicare este optim pentru
dumneavoastra si pentru elevii dumneavoastra.

» In cadrul unei ore discutati cu elevii despre plante
(elemente precum fotosinteza, adaptate nivelului lor
de cunostinte, si despre grija pentru natura si pentru
ce e verde).




» Plantarea semintei de dovleac

Prezentare realizata de Otesanu Elena Claudia

Scoala Gimnaziala, Comuna Tomsani
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CUPRINS

DE CE EDUCATIE STEAM

COLABORAREA
INVATATORULUI CU
PROFESORUL DE FIZICA

EXPERIMENTE




STEAM

EDUCATIA STEAM este o metoda activa, aplicabila,
constructiva, de a 1invata prin Tincercare Si
contributie. Observatia, adresarea intrebarilor,
\ formularea ideilor si punerea acestora in practica

:\\ — ~ “sunt bazele educatiei STEAM
S gﬁ_%/ . 'S- Sience (Stiint3)
¥ —
'- P T- Tehnology (Tehnologie)

3
E- Engineering (Inginerie)

A- Arts (Arta)

M- Mathematics (Matematica)



STEAM

Rezultatele finale sunt elevii care isi asuma
riscuri, se implica in invatarea
experientiala, persista in rezolvarea
problemelor, imbratiseaza colaborarea si
lucreaza prin procesul creativ.”

-Susan Riley, fondatoarea

EducationCloset


https://educationcloset.com/what-is-steam-education-in-k-12-schools/

COLABORAREA

Colaborarea intre invatator si profesorii de
gimnaziu faciliteaza invatarea STEAM la

elevi, le ofera acestora posibilitati de

invatare experientiala, le dezvolta totodata
competente de gandire critica si

autoevaluare.



CIRCUITUL
ELECTRIC

Pornind de la ideea de circuit si de la explicarea

g - acestui termen, elevii au fost ajutati de
=. =~ nvatator si profesorul de fizica sa inteleaga
) PR—" : by : .
p— notiunea de “circuit electric”.

Elevii clasei a IV-a au experimentat crearea unui
circuit electric, atat fizic, cat si prin intermediul

aplicatiilor.



APLICATII

Wire

Battery
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Animation speed limit reached! Currenfanimation speed reduced to 60% normal.

Tap circuit element to edit.

Circuit Construction Kit: DC
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APLICATII



BENEFICII

-INTERVINE IN DEZVOLTAREA ABILITATILOR DE REZOLVARE A
PROBLEMELOR.

*ELEVII SE IMPLICA IN PROCESUL DE INVATARE.

°TMPARTASE§C CU CEILALTI IDEILE PROPRII SAU DESCOPERIRILE, FAC
ASTA CU PLACERE.

‘DEZVOLTA ABILITATILE DE COMUNICARE.



Abordarea STEM in invatamantul primar

prof. Miklos Mihaela, Scoala Gimnaziala Nr. 7 Petrosani

Abordarea metodologiei STEM in invatamantul primar este o provocare, o evadare din
tiparele curriculumului romanesc, integrand pe langa matematica si stiinte cele doua
discipline noi inginerie si matematicad. Abordarea STEM o consider o metoda care va usura
intelegerea cunostintelor si conceptelor predate teoretic, o modalitate de insusire temeinica
pornind de la investigarea realitatii.

Proiectele eTwinning oferd o platformd inovatoare pentru colaborarea intre elevi si
profesori din diferite tari, promovand schimbul de idei si rezolvarea problemelor comune.
Unul dintre aceste proiecte fascinante este "In Nature STEM" (Stiintd, Tehnologie, Inginerie
si Matematica in Naturd), la care am participat, alaturi de alte 9 cadre didactice din Turcia.

Proiectul "In Nature STEM" a Incurajat elevii sa exploreze minunile stiintei Tn mediul
natural si le-a oferit oportunitati exceptionale de invatare. Participantii au colaborat in echipe
internationale si si-au Tmpartasit experientele, observatiile si descoperirile legate de aspectele
stiintifice ale naturii, folosind diverse instrumente si platforme digitale. Aceasta colaborare
internationald a contribuit la dezvoltarea abilitdtilor de comunicare interculturala, la
imbunititirea competentelor lingvistice si la intelegerea diversitatii culturale din Europa. In
cadrul proiectului s-a pus accent pe activitati practice in naturd, care au oferit elevilor
oportunitatea de a-si aprofunda intelegerea prin experimente si observatii directe. Elevii au
colectat date si probe din mediul natural, le-au analizat si au interpretat rezultatele, aceste
experiente practice dezvoltdndu-le gandirea critica, abilitatile de investigare stiintifica si
stimulandu-le curiozitatea pentru lumea Inconjuratoare.

Activitatile proiectului au fost urmatoarele:

1. ”If I Say Soil, Exit” a fost o activitate integratd de Stiinte si Arte constand in
observarea fiintelor vii care trdiesc in sol. Elevii au vizionat filme documentare despre
vietuitoarele care trdiesc in/pe sol, au observat solul si plantele, au identificat diverse
vietuitoare in mediul inconjurdtor, n special insecte, au desenat, au construit $i au pictat cu

pamant.



Soil Drawi
- Mihacla M

2. ”Let's Make Artwork with Natural Materials” — activitatea a presupus iesiri n
naturd, prin care elevii au putut observa elementele naturale, au colectionat frunze, flori,

betisoare, conuri, pietre, etc. pe care le-au utilizat apoi pentru a realiza diverse tablouri.

3. ”My friend tree” — activitate de observare a arborilor si descriere a procesului de

crestere al acestora.




4. ”What is there in box?” — copiii au fost pusi in situatia de a descrie si a identifica
diverse materiale naturale (crengi de copac, apa, pamant, pietre, pene de pasare, frunze si

fructe) aflate intr-o cutie ”magica”, doar prin atingere si pipaire.

5. ”What is in the soil?” — Activitate de observare a corpurilor cu viata si a celor fara

viatd din diferite tipuri de sol.

6. ”Volcano Experiment” — Elevii au vizionat filme documentare despre vulcani, au
observat eruptiile vulcanice si modul de formare a muntilor, au identificat elementele unui
vulcan, au invatat despre placile tectonice, au facut experimente prin care au realizat eruptii

vulcanice.
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7. ”Clouds in the Sky” — activitate de observare a norilor, de identificare a tipurilor de

nori cu ajutorul unui sablon, precum si a modificarii vremii.

8. "Weather detective” — activitate de monitorizare a vremii pe parcursul unei
perioade de timp, utilizdnd simboluri si termeni specifici unui meteorolog; identificarea

modului in care schimbarile meteo influenteaza viata plantelor, a animalelor si a oamenilor.

9. ”The erosion experiment” — activitate prin care elevii au putut observa cum

vegetatia previne eroziunea solului si impiedica alunecarile de teren.




10. ”Colorful Insects” — activitate integrata, avand ca tema principala “Insectele”.

Mihaela Miklos

Gymnasium School No.7
Petrosani, Romania
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PLUTESTE SAU SE
SCUFUNDA?

EXEMPLU DE BUNA
PRACTICA

Prof.inv.primar, Balacian Mihaela
Scoala Gimnaziala ”Petru Comarnescu”
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Gura Humorului




/ In cadrul Proiectului\

“Cercetator in devenire - STEAM”
elevii clasei |IA de la Scoala
Gimnaziala ”“Petru Comarnescu”
Gura Humorului au fost incurajati
sa desfasoare activitati stiintifice
\bazate pe metode experimentale./

€oncepte




N\

Educatia STEAM vine in ajutorul educatiei
formale, oferita in cadrul procesului instructiv
educativ din scoala, cu menirea de a creste copii
ce pun Iintrebari relevante, gasesc solutii
inovative, conduc cercetari si aplica propriile

Concepte

\descoperiri in lumea reala. J




/ Educatia STEAM este o metoda active”)
aplicabila, constructiva, de a finvata prin
incercare  si  contributie.  Observatia,
adresarea intrebarilor, formularea ideilor si
punerea acestora in practica sunt bazele

Qducatiei STEAM. /
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Introducer




-

\
Elevii au aplicat individual acest

experiment alegand fiecare obiectele pe care

Cé le verifice daca plutesc sau se scufunda.

Toncepte

Introducer




Pentru ca educatia STEAM este
centrata pe invatare, prin Tncercare si
implicare proactiva a copilului in
activitati, aceasta le-a oferit elevilor
experienete pe care le-ar fi dobandit
mai greu pe alta cale. Mai mult de atat,
educatia STEAM poate fi aplicata de la
o varsta frageda, deci ii lasa pe copii sa

intre in lumea oamenilor de stiinta si sa
Q(perimenteze cat de mult doresc! /

e\Concepte
Introducer




RANDUNICA ARIPA ROSIE

(poveste terapeutica)

prof. Caba Sanda Maria

Gradinita cu Program Prelungit nr.45 Oradea

S-a trezit intr-o dimineata de primavara vesela, dornica sa-si deschida aripioarele, sa
zboare si sa dea ochi cu lumea.

A zburat spre poienita inverzita, unde erau celelalte surate, dornica sa le cunoasca.

- Repede, repede trebuie sa ajung acolo! Vai, ce frumos e afara! Ce vesel zambeste
soarele! Sa zbor putin spre el, sa 1l salut si sa ii fac cu ména, 1si spuse Randunica Aripa Rosie
in gand.

Si zbrrrrr, miscand din aripioare, i zdmbi soarelui. Fericita, zburd mai departe, se opri
o clipa sa se odihneasca pe creanga unui copac. Dupa aceea, zbura mai repede, din ce in ce
mai repede, cu inima ticdind de emotie, spre locul unde erau adunate celelalte pasari.

Vesela isi misca aripioarele, salutand: ,,Bund dimineata, dragile mele surate!"
surpriza, nimeni nu 1i raspunde. Mai Incerca o datd. Si incd o datd. Nimeni nu vroia sa 1i
raspunda?! Atunci, se uitd spre aripioarele sale si isi dddu seama ca asta era problema, era
diferita fata de celelalte surate.

- Ce frumoase pene au aceste pasiri! spuse cu uimire randunica. Isi intoarse privirea
spre penele si aripioarele sale. Aripa ei era diferit, era rosie. in minte ii veni un gand:

- Nu ma salutd, nu vor sa fie prietenele mele pentru ca am aripa rosie! Vai, nu sunt la
fel de frumoasa ca si ele! Cat de frumoase sunt ele! Doamne, eu de ce nu sunt la fel ca si ele?

Toate pasarile plecara fara macar sd-i spund bun venit, fard sa o invite la joaca lor.
Randunica Aripa Rosie a ramas tristd o vreme, pana cand, ca prin minune, in minte i rasari
un gand:

- Trebuie sa plec de aici! Undeva voi gasi pasari care vor dori sa fie prietene cu mine!
Zbura mai departe prin poienitd, unde vdzu o mulfime de pasari. Le privi din departare si cu
emotie isi spuse:

- Eu sunt doar o rindunica cu aripa rosiem diferita de celelalte. Dacd nici aceste surate
nu ma vor lua in seama, ce voi face?

Deodata zari cateva pasari care 1i semanau foarte bine, erau randunele.

- Uite, o randunica, ca si mine! Si Incd una ca si mine! Ce frumos se joaca unele cu

altele!



Réandunica noastrd indrazni cu sfiald sa intre si ea in jocul lor. Toti o salutard cu
bucurie. Chiar dacd printre randunele erau si alte pasari, toate acestea au primit-o cu multa
bucurie pe Randunica Aripa Rosie in grupul lor.

Acum, Réandunica Aripa Rosie a inteles cat e de important sd ne cautdm prieteni
adevarati si cd, desi suntem diferiti, ne putem juca frumos impreuna.

MORALA POVESTIIL:

Nu intotdeauna ne gasim prieteni din prima. E nevoie sa ii cautam §i sa nu ne dam batuti!

ROLUL POVESTILOR iIN VIATA COPIILOR:

Povestile joacd un rol esential In dezvoltarea emotionald si chiar in conturarea
personalitdtii copiilor prescolari, avand beneficii asupra dezvoltarii lor: le oferd modele
demne de urmat si lectii de viata, le dezvolta imaginatia si limbajul, stimuleaza creativitatea,
le arata cat de important este sa lupte pentru ceea ce isi doresc si sa nu se dea batuti in fata
greutdtilor. Povestile sunt mijloace didactice des utilizate in activitatile instructiv-educative

din gradinite, indragite si preferate de copii.
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STEAM in extracurricular

Simpozion National
Cercetator STEAM
in devenire

prof. inv. primar
Sérca Marinela Lenuta
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Cine sunt eu?
A
GC/.//.fat
Va invit sa producem noi, impreuna, schimbarea de care are nevoie Y
sistemul de invataméant roménesc!

Profesor pentru invatamantul primar la Scoala Gimnaziala nr.1 Valcau de
Jos, jud. Salaj

Studenta doctoranda in cadrul Universitatii Babes Bolyai Cluj Napoca
(tema prin teza Abordarea integrata STEM si proiecte Service-learning
in ciclul primar)

Ambasador#TechsoupPentruEducatie

Ambasador Global School Alliance

Antrenor MIE

=

Metodist si mentor in cadrul Inspectoratului Scolar Judetean Salaj

Facilitator Climate Action Project ?{is
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Acces articole
https://
www.researchgate.net/
profile/Marinela-Sarca
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http://www.free-powerpoint-templates-design.com/

Educatia STEM implica o atentie egala
asupra disciplinelor Stiinte,
Tehnologie, Inginerie si Matematica.

Adaugand-se Artele, respectiv
Reading-ul s-au obtinut doua noi

concepte numite STEAM si STREAM.

Tehnolo
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Conexiuni interdisciplinare in cadrul educatiei
STREAM+CIG
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Proiect Meet and Code

MEET AND #meetandcode Exploreaza Stiri ~ Resurse ~ Competitie

\ 4
g 2 CO DE #codeEU

Evenimente -~ Documente utile Detalii cont ~

Asociatia Stim Traditii

Descriere

Ne dorim sa dezvoltdm in randul elevilor si a membrilor
comunitatii noastre un set de comportamente eco-responsabile
prin adoptarea unor gesturi simple, aparent mici, dar cu efect
mare, in vederea reducerii cantitatii gazelor cu efect de sera din
atmosferd, a cantitatilor de poluanti, deseuri pentru un viitor mai
luminos si verde. Drept urmare, vom realiza activitati unde elevii
vor invdta despre reducerea poluarii si amprentei de carbon,
schimbarile climatice si colectarea selectiva a deseurilor.

Cu ajutorul World of Module Sensor Kit si a unui laptop elevii vor
face primii pasi in programare prin MakeCode si Python. Jucandu-
se cu blocurile de constructie vor asambla un robotel cu ajutorul



Asociatia S.T..M. TRADITII

In mai 2022 am infiintat asociatia $TIM TRADITII.

Scopul asociatiei

v'Asociatia isi propune ca scop conceperea, organizarea, promove
desfasurarea activitatilor si proiectelor de educatie STEM in Ra
urmarind eficientizarea procesului educativ-formativ, atat ig
activitatilor optionale, cat si cele extracurriculare la nivelul insti
invatamant, activitati care sa ajute la imbogatirea spirituala,
emotionala, intelectuala si fizica a copiilor si profesorilor.

v'Tabara de vara STEM 1-5 aug. 2022- Descopera eroul din tine (75 profeso
si 35 elevi).

v'Tabarad de vara STEM 7-11 aug. 2023- Reducem, reciclam, reutilizam (10(
profesori si 60 elevi).
v'Diverse webinarii si ateliere de lucru.



Aplicatii si platforme prezenate profesorilor si elevilor in cadrul
taberei de vara
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Platforma STIM TRADITII

Realizarea platformei STIM TRADITII

https://sites.google.com/view/stimtradiii’/lhome

Platforma interactiva de lucru pentru profesori.

Posibilitatea de realizare a unor harti conceptuale STEM.

Platforma web are functionalitati multiple:
1. Incarcare documente didactice, vizualizare si pentru comunicare si col
Aceste documente incarcate pot fi ulterior, cu ajutorul campului de
Cautare gasite dupa numele fisierului.

Incarcarea documente in format: PDF, Imagini, Fisiere video Text box,
Embeded, Grafice, Forms, Word, Excel, Slide, Functii etc

Este optimizat pentru:

- Desktop/laptop

- Tableta

- Mobil

Aplicatie terta pentru crearea hartilor conceptuale cu functiile:
Diagrama logica, vedere Gantt, modul de prezentare, interfata utilizator al spat
Clip Arts, prezentare bazata pe diapozitive, brainstorming, compatibilite
diagrama de afaceri, harta mentala de baza, organigrama, sabloane, diagrama arborelui.


https://sites.google.com/view/stimtradiii/home
https://sites.google.com/view/stimtradiii/home
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Resurse de invatare si formare

Programa optionala STEM
https://www.isjsalaj.ro/red/resurse/primar/preg_1 2 3 4/22-04-2021-Nivel-primar-Ce-
vreau-sa-devin-cand-voi-fi-mare-(C.D.S.)-clasa-l.pdf

Elaborarea celor doua volume ale colectiei:
Noi perspective in educatie

v" Volumul 1: Educatia STEM. Exemple de buna practica.
v Volumul 2: Abordarea integrata si abordarea STEM. Studiu comparativ.

v" Autoare: Sarca Marinela Lenuta si Babos loana Aurelia.

Elaborarea prin CCD Salaj a cursului INFLUENTA TEORIEI INTELIGENTEL
MULTIPLE ASUPRA ABORDARII INTEGRATE STEM/STEAM/STREAM iN CICL
PRIMAR si trimiterea acestuia catre avizare la Ministerul Educatiei.

Scopul programului:

Scopul central al programului este acela de a transmite sau de a dezvolta
competente specifice de predare-invatare-evaluare integrata STREAM cadrelor didactice
in vederea cresterii motivatiei in randul elevilor si a scaderii ratei de abandon scolar la
nivelul ciclului primar.




Implementarea proiectului judetean STEM
Viitorul este in mainile noastre!
Perioada de desfasurarea: februarie - iunie 2022
10 scoli si 10 institutii partenere
40 de profesori
200 de elevi

https://padlet.com/barnutiumarylena/66zc9jzqg4e6swzm
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Fisa proiect - POLITIST POSTASUL"- CLASA A ET - POSTASUL- activitatea Liceul Tehnologic ,,Petri
- II-ADELALICEUL ,.In vizita la Oficiul Postal . Mor" Nusfalau- postas :

TEHNOLOGIC , PETRI din Nusfalau" W ST e s Y
MOR" NUSFALAU
—— S

Fisa proiectului- POSTAS °

g

Medic-Scoala
Profesionald Sag

Fisa proiect - : \a Video » 00:26
MUZEOGRAF B video- 1657644346

=
h inv. Mirela Moisi
Meseria de postas presupune
multa responsabilitate dar este
Y 0 meserie foarte frumoas.

Muzeograf - Scoala
Gimnaziala "Silvania”
Simleu Silvaniei

'-#_ Elevii clasei a I1-a A, de la Liceul
Tehnologic ,,Petri Mor"
Nusfalau, prof. inv. pr.- Mirela
Moisi

Elimina Aprobare

FISA PROIECTULUI MUZEQGRAF i TREI SARCINI DE BAZA:
Clasa a III-a C, Sc.Gimn. 1. FISA (DIN
“Silvania” Simleu Silvaniei, prof. ATASAMENT),

Kandert Stela Mirela 2 FOTOGRAFII dela

artivititila raalizata ci 3

Fisa proiect-
( BIBLIOTECAR




PROIECT EDUCATIV creSTEM IMPREUNA!

PROIECTUL CRESTEM IMPREUNA! t\
Trei activitati experimentale pe saptamana
Perioada septembrie 2022-iunie 2023
Clasa a lll-a





Linkuri utile

Pagina oficiala a Asociatiei S.T.I.M. TRADITII

https://www.facebook.com/profile.php?id=100084534457755

Grupul de facebook Educatia STEM /STEAM in ciclul primar

https://www.facebook.com/groups/613626882817101

Linkul catre platforma Asociatiei S.T.|.M. TRADITII

https://sites.google.com/view/stimtradiii/home



https://www.facebook.com/profile.php?id=100084534457755
https://www.facebook.com/profile.php?id=100084534457755
https://www.facebook.com/profile.php?id=100084534457755
https://www.facebook.com/groups/613626882817101
https://www.facebook.com/groups/613626882817101
https://sites.google.com/view/stimtradiii/home

Alte linkuri utile

https://www.researchgate.net/profile/Marinela-Sarca

https://www.youtube.com/channel/UCc_-hy0u9-oKINdMKHBudcQ

https://www.esa.int/Education/Teachers_Corner/(archive)/0

https://wakelet.com/collections

http://www.esero.ro/?page_id=19

https://
www.nasa.gov/audience/foreducators/stem-on-station/lessons_from
_space/index.html

https://
carlyandadam.com/thecarlyandadam/stem-and-sel-important-conne
ctions-for-student-development

https://quivervision.com/



https://www.researchgate.net/profile/Marinela-Sarca
https://www.researchgate.net/profile/Marinela-Sarca
https://www.youtube.com/channel/UCc_-hy0u9-oKlNdMKHBudcQ
https://www.youtube.com/channel/UCc_-hy0u9-oKlNdMKHBudcQ
https://www.esa.int/Education/Teachers_Corner/(archive)/0
https://www.esa.int/Education/Teachers_Corner/(archive)/0
https://wakelet.com/collections
https://wakelet.com/collections
http://www.esero.ro/?page_id=19
http://www.esero.ro/?page_id=19
https://www.nasa.gov/audience/foreducators/stem-on-station/lessons_from_space/index.html
https://www.nasa.gov/audience/foreducators/stem-on-station/lessons_from_space/index.html
https://www.nasa.gov/audience/foreducators/stem-on-station/lessons_from_space/index.html
https://carlyandadam.com/thecarlyandadam/stem-and-sel-important-connections-for-student-development
https://carlyandadam.com/thecarlyandadam/stem-and-sel-important-connections-for-student-development
https://carlyandadam.com/thecarlyandadam/stem-and-sel-important-connections-for-student-development
https://quivervision.com/
https://quivervision.com/
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CARTE DIGITALA

www.creativeforlife.ro

CERCETATOR IN DEVENIRE, STEAM

E twinning Project THE CREATIVE RESEACHER STEAM

Proiect inclus in CAERI Nr. 24953/01.02.2024, Domeniul- Stiintific pozitia 458
COD ISSN 2784-0905 ISSN-L 2784-0905.

Coordonatoare: prof inv. primar Cornelia Bataus

prof. inv. primar Daniela Tuicu

Bucuresti 2024






https://www.canva.com/design/DAGCCax9jvA/ipBsiMRZIw7xrfzZSk2N-A/edit?
utm_content=DAGCCgx9jvA&utm_ campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=share

button
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https://wordwall.net/resource/64135215/sunetul-si-litera-r

CANTARAGIU ANAMARIA


https://wordwall.net/resource/64135215/sunetul-si-litera-r

SIMPOZIONUL NATIONAL CERCETATOR
IN DEVENIRE STEAM

Prof. Huzu Mihaela
Scoala Gimnaziala nr. 117

Odata cu tranzitia recenta a multor domenii spre mediul online, educatia a fost,
la randul ei, nevoita sa se adapteze noilor cerinte pentru a continua sa satisfaca
nevoile elevilor, ale studentilor si ale profesorilor.

La clasa, in orele de curs, este bine sa folosim tot mai mult jocul digital
deoarece traim in era tehnologiei si astfel captam atentia elevilor mult mai usor.
Jocul digital dezvolta atentia, rapiditatea in reactii si retinerea mult mai usor a
informatiilor.

Mai jos va atasez cateva exemple de jocuri digitale ce se pot utiliza in orele de
comunicare in limba romana sau la matematica.

https://wordwall.net/ro/resource/68148201
https://wordwall.net/ro/resource/27840398
https://wordwall.net/ro/resource/7715840



https://wordwall.net/ro/resource/7715840
https://wordwall.net/ro/resource/27840398
https://wordwall.net/ro/resource/68148201

TEMA — LUMANARE DE TOR

LICEUL TEORETIC “MIRCEA ELIADE”
GALATI

Experiment realizat de clasele
all-aAsiall-aB

Prof. inv. primar:
CAPRIS MARIANA
TUDORACHE ALEXANDRINA



TEMA — LUMANARE DE TOR

IPOTEZA

Pudra de fier arde cand intra in
contact cu o sursa de foc.



TEMA — LUMANARE DE TOR

MATERIALE NECESARE
-lumanare;
-pudra de fier;
-spatula de lemn;

-folie de aluminiu / coala de hartie;
-chibrit / bricheta



TEMA — LUMANARE DE TOR

ETAPELE DE REALIZARE

1. Se aprinde lumanarea.

2. Se toarna cu spatula putina pudra de fier pe folia de
aluminiu si se pliaza folia pe jumatate.

3. Un elev presara cu grija pudra de fier peste flacara
lumanarii, de la o distanta de aproximativ 10 cm. Pudra
trebuie presarata incet peste flacara pentru a observa
efectul. (Pudra trebuie sa fie presarata ca pulberea
magica, deoarece flacara se poate stinge!)



TEMA — LUMANARE DE TOR




TEMA — LUMANARE DE TOR

IMAGINI DIN TIMPUL EXPERIMENTULUI




TEMA — LUMANARE DE TOR




TEMA — LUMANARE DE TOR

CONCLUZII
In acest experiment are loc combustia / arderea fierului.
Prin combustie sunt create stelute galbene, pentru ca fierul
reactioneaza cu oxigenul, formand pudra de fier,

(Fier+Oxigen= pudra de fier)
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